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1. Identificacion

1.1. De la Asignatura

Curso Académico

2023/2024

Titulacion

GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

Nombre de la Asignatura

TECNOLOGIA AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA |

Caodigo 5768
Curso SEGUNDO
Caracter OBLIGATORIA
N.° Grupos 1
Créditos ECTS 6
Estimacion del volumen de trabajo del alumno 150

Organizacion Temporal/Temporalidad

1 Cuatrimestre

Idiomas en que se imparte

ESPANOL

1.2. Del profesorado: Equipo Docente

Coordinacion Area/Departamento

COMUNICACION AUDIOVISUAL/COMUNICACION

de la asignatura  [Categoria

ASOCIADO A TIEMPO PARCIAL

JUAN CARLOS  [Correo Electronico /

MARTINEZ  |pagina web / Tutoria

RODRIGUEZ  [glectrénica

juancarlosmr@um.es

http://webs.um.es/juancarlosmr/miwiki/doku.php

Tutoria Electrénica: Si
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Grupo de Teléfono, Horario y Duracion Dia Horario Lugar Observaciones
Docencia: 1 |Lugar de atencion al Primer Martes 16:00- 18:00 | 868889413, Solicitar
Coordinacion  [alumnado Cuatrimestre Facultad de | siempre cita
de los grupos:1 Matematicas | previa para

y Aulario concertar
General tutoria
B1.1.033B presencial.
Primer Miércoles 14:30- 15:30 | 868889413, Solicitar
Cuatrimestre Facultad de | siempre cita
Matematicas | previa para
y Aulario concertar
General tutoria
B1.1.033B presencial.

2. Presentacion

Tecnologia Audiovisual y Multimedia | es una asignatura cuatrimestral obligatoria de 6 créditos ECTS que se

imparte en el segundo curso del Titulo de Grado en Comunicacion Audiovisual.

Constituye una introduccion a los conocimientos basicos de las principales tecnologias de la imagen
audiovisual. Se plantea como un laboratorio tedrico y practico, abordando las relaciones entre la tecnologia y la

comunicacion, los lenguajes audiovisuales y la comunicacion digital.

Tiene un planteamiento firmemente divulgativo, practico y directamente relacionado con las rutinas de trabajo
en el sector audiovisual, entendiendo la tecnologia como un instrumento al servicio de la comunicacion.
Su objetivo general consiste en introducir al alumnado en los conocimientos basicos de las principiales
tecnologias, equipos y procedimientos de la imagen y el sonido siempre en relacion directa con su aplicacion
practica y concreta en la generacion de contenidos audiovisuales y al lenguaje cinematografico y audiovisual,

de acuerdo con criterios de eficacia visual, estética, expresiva y narrativa.

La asignatura tiene siempre muy presente que la tecnologia en el ambito de la comunicacién audiovisual
es ante todo un instrumento para la creacién de contenidos y transmisién de mensajes e ideas de diversa

naturaleza y en funcion de la elaboracion de estos, ha de ser afrontada siempre, desde el entorno universitario.
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La asignatura promueve una perspectiva critica y de cuestionamiento sobre las relaciones entre comunicacién
y tecnologia y sobre los contenidos generados a través de esta. Asimismo valora la creatividad y ofrece
herramientas tecnolégicas no como un fin en si mismas, sino como cauces a través de los cuales desarrollar y

depurar dicha creatividad audiovisual.

La dinamica de trabajo pedagogico que se plantea en la ensefianza y aprendizaje se basa en la adquisicion
de conocimientos especializados y relacionales que se desarrollaran en el transcurso de otras asignaturas en
curso del grado: Periodismo audiovisual, Postproduccion digital, Narrativa audiovisual y Direccién, Produccion y

Realizacion, entre otras.

Durante las horas practicas de la asignatura, el alumno recibira formacién sobre la aplicacién de los aspectos
tedricos tratados en clase. El uso de la tecnologia en la generacion de contenidos audiovisuales solo se puede
abordar desde una base de conocimiento de gramatica y guion audiovisual, por ello, también se abordaran
someramente estas cuestiones, habida cuenta de que en el segundo curso del grado no existe ninguna otra
asignatura reglada en la que se traten dichos contenidos, esenciales para aplicar la tecnologia para una

finalidad de comunicacion.

3. Condiciones de acceso a la asignatura

3.1 Incompatibilidades
No consta
3.2 Recomendaciones

Las propias del acceso al Titulo de Grado en Comunicacion Audiovisual. Si bien no se establecen requisitos
previos especificos para la materia, es altamente recomendable tener superados los contenidos relacionados

con Teoria e Historia de los medios audiovisuales.
4. Competencias

4.1 Competencias Basicas

- CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio
que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien

se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio
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- CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de
argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio

- CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética

- CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

- CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

4.2 Competencias de la titulacion

- CG3. Capacidad de adaptacion a los cambios tecnoldgicos, empresariales u organigramas laborales.

- CG5. Orden y método: habilidad para la organizacion y temporalizacion de las tareas, realizandolas de
manera ordenada adoptando con légica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccion
audiovisual.

- CG7. Toma de Decisiones: Capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo
responsabilidades.

- CE1. Conocimiento y aplicacion de las técnicas y procesos de creacion y difusidon audiovisuales en sus
diversas fases, tanto en el cine como en televisién, video y multimedia desde el punto de vista de la puesta
en escena desde la idea inicial hasta su acabado final.

- CE6. Conocimiento tedrico-practico y aplicacion de las tecnologias aplicadas a los medios de
comunicacion audiovisuales (fotografia, radio, sonido, television, video, cine, y soportes multimedia).

- CE19. Capacidad y habilidad para planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y medios
técnicos, en las diversas fases de la produccién de un relato cinematografico o videografico.

- CE28. Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacion y difusion en el campo del disefio grafico y
de los productos multimedia e hipermedia en sus diversas fases, desde una perspectiva teorica y practica.
- CE29. Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicion de la imagen a los diferentes
soportes audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y
culturales de la historia de la imagen mediante las nuevas tecnologias de la informacion.

- CE32. Capacidad y utilizacion de las técnicas y procesos en la organizacion de la produccion fotografica,
asi como las técnicas y procesos de creacion en el campo de la imagen fija en general tanto en entornos
analogicos como digitales.

- CE37. Capacidad para grabar sefales sonoras desde cualquier fuente sonora: acustica o electrénica;
digital o analégica y de mezclar estos materiales con una intencionalidad determinada teniendo en cuenta
los niveles, efectos y planos de la mezcla final masterizada.

- CE39. Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnologicas en las diferentes fases del proceso
audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la
calidad técnica imprescindible.

4.3 Competencias transversales y de materia

- Competencia 1. Capacidad y habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas en las
diferentes fases del proceso audiovisual.

- Competencia 2. Capacidad y habilidad para utilizar los sistemas y recursos informaticos y sus aplicaciones
interactivas.

- Competencia 3. Capacidad en la gestion de imagen fotografica digital
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- Competencia 4. Capacidad para aplicar las herramientas tecnoldgicas al servicio del lenguaje
cinematografico y audiovisual y manejo de las mismas

5. Contenidos

TEMA 1. REGISTRO EN CAMARA, EQUIPOS Y ACCESORIOS DE CAPTACION DE IMAGEN
1.1 La camara de video. Aspectos tecnoldgicos y de manejo esenciales

1.2 Introduccidn a la resolucion de la imagen en video

1.3 Lentes y accesorios de camara

TEMA 2. LA CAMARA COMO RECURSO TECNOLOGICO, NARRATIVO Y EXPRESIVO
2.1 Gramatica audiovisual basica

2.2 Aproximacion al guion audiovisual

2.3 Introduccién a la composicién del encuadre en la imagen audiovisual

TEMA 3. REGISTRO DE SONIDO, EQUIPOS Y PROCEDIMIENTOS BASICOS

4.1. Sonido de referencia y directo

4.2. Tipos de microéfonos

4.3. Captacioén de sonido en camara y en grabadora

TEMA 4. LA ILUMINACION: ELEMENTOS TECNICOS Y FUNCIONALES

3.1. Tipos de luminarias

3.2. Esquema basico de iluminacién

PRACTICAS

Practica 1. PRACTICA DE LABORATORIO (GRUPAL): Relacionada con los contenidos Tema 2,Tema 4 y
Tema 1

Realizacion de micro cortometraje de ficcidon (grupos)

Realizacion de un micro cortometraje de caracter narrativo de duracion a determinar por el profesor,
dentro de las horas presenciales de practicas.

El numero minimo y maximo de componentes por grupo sera determinado por el profesor en funcién
de los alumnos matriculados, operatividad logistica y de aprovechamiento de la practica, asi como
especialmente, por los equipos y condiciones de los mismos, disponibles en la facultad en el momento
de desarrollar la practica.

Esta previsto el uso de camaras y equipos de la facultad.




GUIA DE LA ASIGNATURA DE GRADO "TECNOLOGIA UNIVERSIDAD DE
AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA 1" 2023/2024 MURCIA

. Esta practica englobara desde la idea hasta la edicion, con especial atencidn a la grabacion poniendo
en practica los conocimientos tedricos y destrezas adquiridas en el manejo técnico de los equipos hasta
el momento de realizacién de esta practica.

En caso de que no se dispusiera de los equipos adecuados para la correcta realizacion de las practicas
por grupos, se presenten problemas logisticos, organizativos u operativos ajenos al profesor, éste podra
eliminar o modificar dichas practicas en pos de salvaguardar el aprovechamiento formativo para los alumnos,
con los recursos disponibles.

Practica 2. PRACTICA DE PIEZA AUDIOVISUAL (GRUPAL O INDIVIDUAL): Relacionada con los contenidos
Tema 2,Tema 3,Tema 4y Tema 1

Realizacion de una pieza audiovisual (individual o grupos limitados)

. Dada la importancia que en el conjunto de la evaluacidon representa esta practica, el profesor sera
exigente y riguroso en la evaluacion de la misma por lo que se recomienda a los alumnos esmero y
esfuerzo en su elaboracion.

. Las caracteristicas, condiciones y los criterios de evaluacion seran detallados en anuncio en Aula Virtual
con antelacion y regiran la valoracion del trabajo. El profesor ponderara todos ellos para elaboracion de
la nota. Su incumplimiento podra suponer un impacto negativo en la evaluacion e incluso el suspenso.

. Esta segunda practica podra tener forma de cortometraje de ficcion narrativa o de video musical de
estructura narrativa, pero el profesor sera el que determinara el tipo de pieza audiovisual (corto o video
musical) a realizar en cada curso académico por parte de los alumnos.

. Este trabajo se realizara fuera de las horas de practicas docentes dentro de las horas contempladas
como trabajo auténomo del alumno.

. Podra ser elaborado de forma individual o por grupos reducidos (cuyo numero maximo de componentes
sera determinado por el profesor)

. El profesor podra pedir junto con el cortometraje, la entrega de documentacion relativa al mismo tales
como guion, ficha técnica y/o memoria

. La entrega de esta practica es obligatoria y su aprobado (la nota minima de aprobado es 5)
indispensable para aprobar la asignatura en su conjunto.

. Cualquier aspecto relativo a esta practica sera determinado siempre por el profesor y comunicado en

Su caso -como se indica anteriormente- a través del Aula Virtual.

. Metodologia Docente

Actividad Formativa Metodologia Horas Presenciales | Trabajo Auténomo | Volumen de trabajo

Conceptos, Modelos,
Leccion Magistral: Exposicion. 375 52 89.50
Metodologias y Técnicas

Seminario, practicas y
Desarrollo de Proyectos 18.5 24 42.50

desarrollo de trabajos

Resolucion de Problemas Tutoria formativa 3 2 5.00

Evaluacion Examen 1 12 13.00
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Actividad Formativa Metodologia Horas Presenciales | Trabajo Auténomo | Volumen de trabajo
Total 60 90 150
7. Horario de la asignatura

https://www.um.es/web/estudios/grados/audiovisual/2023-24#horarios

8. Sistema de Evaluacion

Métodos / Instrumentos

Informes escritos, trabajos y proyectos: trabajos escritos, portafolios con independencia de que]|

se realicen individual o grupalmente

Criterios de Valoracion

Las cuestiones planteadas en el examen versaran sobre toda la materia tratada en las clases de|
la asignatura asi como en sus sesiones practicas. Dicho examen estara orientado a demostrar
la asimilacion y comprension de los contenidos tedrico-practicos de las clases. Se recomienda

consultar el apartado "Observaciones" de esta guia.

Ponderacion

40

Métodos / Instrumentos

Presentacion publica de trabajos: exposicion de los resultados obtenidos y procedimientos
necesarios para la realizacion de un trabajo, asi como respuestas razonadas a las posibles]

cuestiones que se plantee sobre el mismo.

Criterios de Valoracion

En las practicas se valorara especialmente la capacidad para demostrar la asimilacion,
comprension y aplicacion de los contenidos tedrico-practicos de las clases. También el nivel de
preparacion y organizacion del trabajo en las distintas fases; el orden, rigor y correccion en la
elaboracion de la documentacién y la memoria correspondiente; la capacidad critica y autocritica;
y, finalmente, la calidad creativa y técnica del resultado. Se recomienda consultar el apartado

"Observaciones" de esta guia.

Ponderacion

50
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Métodos / Instrumentos |Procedimientos de observacion del trabajo del estudiante: registros de participacion, de

realizacion de actividades, cumplimiento de plazos, participacion en foros.

Criterios de Valoracion |[Se valorara la diligencia y el interés en el cumplimiento de plazos y requisitos para las distintas|
tareas, asi como la capacidad critica y autocritica y la preparacion y la implicacion de cara a
la participacion en foros y debates de clase. También se valorara especialmente la capacidad
para demostrar la asimilacién y comprension de los contenidos tedrico-practicos de las clases.

Se recomienda consultar el apartado "Observaciones" de esta guia.

Ponderacién 10

Fechas de exdmenes
https://www.um.es/web/estudios/grados/audiovisual/2023-24#examenes

9. Resultados del Aprendizaje

Capacidad y habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnolégicas en las diferentes fases del proceso

audiovisual.

Capacidad y habilidad para utilizar los sistemas y recursos informaticos, y sus aplicaciones interactivas.

10. Bibliografia
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11. Observaciones y recomendaciones

SOBRE LA EVALUACION

METODOS/INSTRUMENTOS CRITERIOS DE VALORACION PONDERACION
Pruebas escritas (examenes): Seran susceptibles de formar 40%

pruebas objetivas, de tipo test, parte del examen todos y cada

realizadas por los alumnos para uno de los contenidos y conceptos

mostrar los conocimientos tedricos y |[que se haya explicado, tanto en
practicos adquiridos. las clases tedricas, como en las
sesiones practicas, asi como

todos los ejemplos audiovisuales
analizados en clase. La nota minima

de aprobado es 5.

IMPORTANTE: Es condicion
imprescindible aprobar el examen

para poder aprobar la asignatura.

Informes escritos, trabajos y PRACTICA Realizacion de una 50%
proyecto pieza audiovisual (individual o
grupos)

» Esta practica se desarrolla
fuera de las horas de
practicas docentes, dentro de
las horas contempladas como

trabajo autbnomo del alumno.

* Podra sera realizado, segun

la convocatoria, de forma
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individual y/o por grupos
(cuyo numero maximo
de componentes sera

determinado por el profesor)

» En esta practica se aplicaran
todos los conocientos tedrico-
practicos aboradados en la
asignatura hasta el momento
de presentacion de la misma.
Esencialmente se basa en
la capacidad el alumno para
asimilar y aplicar en una
pieza audiovisual completa
todo lo que se explica en la

asignatura a todos los niveles.

» Todas las condiciones
de tiempo y forma, asi
como documentos anexos
(guion, ficha, etc.) que
deban adjuntarse al trabajo,
seran comunicadas por
el profesor a través de
anuncio en Aula Virtual de la
asignatura y son de obligado
y estricto cumplimiento para la

evaluacion.

* Los criterios de evaluacion
detallados seran publicados

por el profesor en Aula Virtual.
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IMPORTANTE: Es condicion
imprescindible aprobar esta practica

para poder aprobar la asignatura.

UNIVERSIDAD DE
MURCIA

o

Procedimientos de observacién
del trabajo del estudiante: registros
de participacion, de realizaciéon de

actividades.

PRACTICA Realizacion de micro

cortometraje de ficcion (grupos)

» Por grupos se realizara un
micro cortometraje de caracter
narrativo cuya duracion
maxima sera determinada
por el profesor. La grabacion
y el montaje se efectuaran
enteramente dentro de las
horas docentes de practicas
de acuerdo con unas
condiciones muy concretas de
tiempo y equipos.

* El nimero minimo y maximo
de componentes por grupo
sera determinado por el
profesor en funcioén de los
alumnos matriculados,
operatividad logistica y
de aprovechamiento de la
practica, asi como los equipos
de los que dispondran, que
dependera del equipamiento
y condiciones del mismo en
la facultad en el momento de

desarrollar la practica.

10%
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* Los criterios de evaluacion
detallados seran publicados

por el profesor en Aula Virtual.

IMPORTANTE: La nota minima

de aprobado es 5. Los alumnos
entregaran la practica en tiempo

y forma marcado por el profesor,
los que no lo hagan no tendran
posibilidad de hacerlo después pues
ademas se trata de una practica
de grupos en horas lectivas, con
un equipamiento y tiempos de
ejecucion especificos y por tanto
no puede realizarse fuera de estas

circunstancias.

ASUNTOS VARIOS

No se guardan calificaciones de ninguna practica cuando se suspende la asignatura para el curso siguiente. El
alumno que suspenda la asignatura tendra que repetir curso incluyendo examenes y todas y cada una de las

practicas correspondientes.

El plagio de cualquier parte de las practicas supone una calificacion de cero puntos en la evaluacién de toda la

asignatura y puede dar lugar a acciones de caracter disciplinario ante la autoridad académica.

La utilizacién de aplicaciones o herramientas de Inteligencia Artificial sin el visto bueno previo y expreso del
profesor, queda totalmente prohibida. En caso de no respestar esta prohibicién, la convocatoria quedara

automaticamente suspensa.

Durante fines de semana, dias festivos y periodos de vacaciones no se atenderan consultas ni mensajes en

Aula Virtual ni correo electrénico.

ASISTENCIA
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La asistencia a las clases tedricas y a las practicas en este asignatura no es obligatoria, en tanto que no
representa un porcentaje especifico establecido de la nota final, ni implica penalizaciones ni se seguira un
control de firmas. Ahora bien, el profesor si podra aleatoriamente y todas las veces que le parezca oportuno,
pasar lista de los alumnos matriculados para ir conociéndolos, observar quienes asisten regularmente, tomar

notas al respecto y a efectos estadisticos.

POSIBLE VALORACION DE OTRAS VARIABLES EN LA NOTA FINAL

El profesor podra valorar si lo estima oportuno, la participacion de los alumnos en actividades extraacadémicas
que eventualmente pudieran surgir durante el cuatrimestre, siempre que hayan sido expresamente
recomendadas por el profesor y directamente relacionadas con contenidos de esta asignatura y con la
creatividad audiovisual. En este sentido, la nota final del alumno podra ser redondeada al alza (no méas de 0,5

puntos como maximo) si concurren a la vez las siguientes condiciones:

- Participacion demostrable en actividades no estrictamente académicas recomendadas por el profesor y

vinculadas a la creacion audiovisual.
- Participacion y aportaciones en las clases, manifestadas de manera continuada a lo largo del cuatrimestre.
- Haber obtenido en primera convocatoria como minimo un 7 tanto en el examen como en la practica 2.

- En todo caso, esta cuestion siempre quedara a critero exclusivo del profesor.

CONVOCATORIAS Y RECUPERACIONES DE LA PRACTICA OBLIGATORIA

El alumno disponde de un maximo de 2 convocatorias a las que presentarse de las 3 que marca la normativa

(una en enero, otra en mayo y otra en junio).

La practica de laboratorio grupal tiene lugar en un calendario, condiciones y desarrollo muy especifico que
hacen inviable su recuperacion, por lo tanto, no es recuperable, si bien aprobarla tampoco es obligatorio para

aprobar el conjunto de la asignatura.

La primera convocatoria sera en fecha determinada por el profesor en el marco del calendario lectivo oficial de
la asignatura. Esta convocatoria es la preferente y a la que los alumnos deben prioritariamente presentarse,
tanto para el examen como la practica obligatoria. En cuanto a esta ultima, las normas seran publicadas con
antelacion en Aula Virtual y explicadas en clase. Podra realizarse individualmente o por grupos formados por 3

personas como maximo.
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Solo a las personas que presenten la practica y el examen en primera convocatoria y que hubieran suspendido

el examen, si tienen aprobada la practica, se les podra guardar la nota para la siguiente convocatoria.

La normativa obliga al profesor a permitir que el alumno pueda presentar en las convocatorias de mayo
y/o junio la practica si esta suspendida o no presentada. La entrega de dicha practica se efectuara el dia
del examen exclusivamente a través de Tareas de Aula Virtual y en el horario establecido por el profesor y

publicado en Aula Virtual. Sera individual.

IMPORTANTE: A los alumnos que no presentaron la practica en primera convocatoria o la suspendieron NO
se les guardara la nota del examen para la siguiente convocatoria, lo hubieran aprobado o no. Si un estudiante
se presenta al examen y lo aprueba, pero no presenta la practica obligatoria o bien la suspende, suspende

la convocatoria en su conjunto y tendra que presentarse a la siguiente realizando tanto el examen como la

practica.

Las condiciones, fechas y forma de presentacion de esta practica obligatoria en cada una de las convocatorias
son competencia exclusiva del profesor y de obligado cumplimiento en todos los casos.

SOBRE LA PRIMERA CONVOCATORIA Y POSIBILIDAD DE APROBADO GLOBAL

Los alumnos que presenten la practica en primera convocatoria y la aprueben con nota igual o superior a 7,
pero que en el examen hubieran obtenido un 4,5 o calificacién menor a 5, podran, si lo solicitan al profesor,

obtener un aprobado global final de 5 en la asignatura si se dan estos requisitos:

1. Tener aprobada la practica obligatoria con una nota de 7 o superior

2. Tener en el examen una nota al menos de 4,5

3. Solicitarlo por escrito al profesor antes de que transcurran 48 horas desde la publicacion de dichas notas.

4. Esta prerrogativa en el uso de las atribuciones del profesor solo se aplicara en la primera convocatoria.

APUNTES Y MATERIALES DOCENTES

El profesor no suministra en ningun caso «apuntes» ya redactados ni tampoco las presentaciones docentes
visuales. Este material lo elabora el profesor con el objetivo de facilitar a los alumnos la comprensién de los
contenidos y hacerlos mas amenos y comprensibles en las clases presenciales. Esto incluye los contenidos
audiovisuales como ejemplos y fragmentos y piezas audiovisuales (un cortometraje o un videoclip, por ejemplo)

susceptibles de analisis en clase.
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Los alumnos son los responsables de elaborar sus propios apuntes asistiendo con aprovechamiento a las
clases tedricas y sesiones practicas, atendiendo a las diversas explicaciones, analisis, ejemplos presentados
y aclaraciones desarrolladas en las mismas por parte del profesor. Se recuerda que en esta universidad rige la

presencialidad.

Esta expresa y totalmente prohibida la grabacién de audio y/o video por parte del alumnado de las clases o
partes de las mismas sin el consentimiento expreso y por escrito del profesor. En caso de no respetar esta
prohibicién, se tomaran cuantas medidas académicas, disciplinarias y también legales que sean necesarias
contra los responsables, incluso la denuncia judicial contra el responsable por uso ilegitimo de la imagen e
intromision.

Las presentaciones audiovisuales que el profesor elabore para sus clases y utilice en ellas son para su uso
exclusivo en las mismas. Su captacion (en foto o video) por cualquier procedimiento y difusién por cualquier
medio, por ejemplo distribuidas y/o «subidas» a portales, webs o similares de apuntes y difundidas sin permiso
expreso de su autor (el profesor), dara lugar al suspenso inmediato de la asignatura, medidas disciplinarias
académicas y podra ser denunciado en sede judicial por atentar contra la propiedad intelectual del trabajo del

docente.

AULA VIRTUAL

El medio oficial de comunicacién es el Aula Virtual. Cualquier informacién comunicada por este medio a través
de Anuncios, tiene un caracter oficial, tal como contempla el Reglamento de la Universidad de Murcia por el
que se regulan las notificaciones electrénicas obligadas https://sede.um.es/sede/normativa/reglamento-de-

notificaciones-electronicas-obligatorias/pdf/15339.pdf

Se recomienda encarecidamente a los alumnos -por su propio interés- que estén atentos porque las

comunicaciones en Anuncios, son de gran importancia y utilidad para ellos.

INTERLOCUCION COLECTIVA DE LA CLASE CON EL PROFESOR

El unico y legitimo representante del conjunto de alumnos como colectivo es el delegado/a o en su caso
subdelegado/a, el cual podra, en representacion de la clase, hacer propuestas, consultas o sugerencias.
Al respecto, sin perjuicio de que pueda plantearse también verbalmente o de modo informal, el cauce de
comunicacion oficial del delegado con el profesor sera el correo oficial de la universidad o Mensajes de Aula

Virtual.

MATRICULAS DE HONOR
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La Matricula de Honor implica un rendimiento excepcional de un alumno mas alla de sus obligaciones
académicas, por tanto solo podra ser considerada a partir de una nota de 9,5 tanto en el examen como en los
trabajos practicos y siempre que haya demostrado un interés e implicacion en los contenidos de la asignatura,
mas alla de lo estrictamente académico (entrega de la practica obligatoria y el examen). En todo caso dicha

decision sera siempre competencia exclusiva del profesor.

CAMARAS EN EL CASO DE CLASES VIRTUALES

En situaciones que puedan darse -como nuevos encierros ordenados por las autoridades- en las que las clases
sean en linea, telematicas o virtuales, para preservar y respetar la libertad, derecho a la imagen e intimidad
personal, los alumnos podran voluntariamente conectar o no su camara. Como consecuencia de esta libertad,
el profesor también podra asimismo conectar o no, la suya segun su criterio en cada momento. En el caso

de que al menos un 90% del alumnado conectado tenga abierta su camara de forma continuada durante la
clase, entonces el profesor conectara también su camara, de no ser asi, el profesor no tendra por qué hacerlo
ni se le podra reclamar en modo alguno al respecto, a no ser que en el legitimo ejercicio de su criterio, decida

voluntariamente hacerlo.

En todo caso, sera competencia del profesor, si lo estima conveniente, plantear la cuestidon de la conexion de
las camaras a los alumnos que si estén verdaderamente presentes y conectados al principio de una sesién y

proponer un acuerdo al respecto.

NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

Aquellos estudiantes con discapacidad o necesidades educativas especiales podran dirigirse al Servicio

de Atencién a la Diversidad y Voluntariado (ADYV; http://www.um.es/adyv/), no al profesor, para recibir
orientacion sobre un mejor aprovechamiento de su proceso formativo y, en su caso, la adopcion de medidas de
equiparacion y de mejora para la inclusién, en virtud de la Resolucion Rectoral R-358/2016. El tratamiento de
la informacién sobre este alumnado, en cumplimiento con la LOPD, es de estricta confidencialidad. El profesor
podra aplicar a su criterio las recomendaciones de dichos Servicio, siempre que reciba el informe preceptivo

por escrito y por via oficial.

INFORMACION SOBRE PROPIEDAD INTELECTUAL
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Las obras puestas a disposicion en esta intranet estan protegidas por el derecho de autor, y su reproduccion y
comunicacion publica se han realizado bajo la autorizacién prevista en el articulo 32.4 de la Ley de Propiedad
Intelectual. Cualquier reproduccion, distribucion, transformaciéon y comunicacién publica en cualquier medio y

de cualquier forma, fuera del alcance de dicha autorizacion, deberan ser objeto de una licencia especifica.

En cada fragmento reproducido se tiene que hacer constar el titulo de la obra y nombre de los titulares de
derechos, (autor, editor, traductor, ...) segun la pagina de créditos, ano de la edicién, ISBN, o ISSN si fuera una

publicacién periddica y, en este caso, el nUmero de la misma.

No esta permitido suprimir o alterar los datos de identificacion de las obras reproducidas digitalmente, asi como

su forma y contenido.

OTROS

Siguiendo las instrucciones dictadas por el Vicerrectorado de Responsabilidad Social y Cultura y por la
Facultad de Comunicacion y Documentacion, se indica que: esta asignatura se encuentra vinculada con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible 9 “Industria, innovacion e infraestructura” y 12 “Produccién y Consumo

responsable”.




