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1. Identificacion

1.1. De la Asignatura

Curso Académico 2020/2021
Titulacion GRADO EN EDUCACION PRIMARIA (CARTAGENA)
EL APRENDIZAJE EN EL TALLER
Nombre de la Asignatura
DE CIENCIAS SOCIALES
Cadigo 5646
Curso CUARTO
Caracter OPTATIVA
N.° Grupos 1
Créditos ECTS 3
Estimacion del volumen de trabajo del alumno 75
Organizacion Temporal/Temporalidad 1 Cuatrimestre
Idiomas en que se imparte ESPANOL

1.2. Del profesorado: Equipo Docente

Coordinacion Area/Departamento SOCIOLOGIA

de la asignatura  [Correo Electrénico / ainoa.escribano@um.es

AINOA ESCRIBANOI|Pagina web / Tutoria Tutoria Electronica: Si

MIRALLES electronica
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Grupo de Teléfono, Horario y Duracion Dia Horario Lugar Observaciones

Docencia: 1 Lugar de atencion al Primer Miércoles | 16:30- 18:00 Para concretar
Coordinacion alumnado Cuatrimestre la tutoria y no
de los grupos:1 coincidir con

otros grupos o
alumnado, por
favor, escribe
un correo
previamente a
ainop.escribano@uin.es
0 mensaje
por el Aula
Virtual. Se te
confirmara
la hora de
la tutoria,
asi como el
enlace a la
ideoconferencia
(debido a la

semipresencialidaf).

2. Presentacion

La asignatura "El aprendizaje en el taller de Ciencias Sociales" pretende fomentar en los alumnos habilidades
relacionadas con la adaptacién, preparacion y puesta en practica de recursos educativos para utilizarlos

en el taller/laboratorio de ciencias sociales. El alumnado debe conocer juegos educativos, de simulacién y
dramatizaciones para el aprendizaje de contenidos histéricos, geograficos y sociales adaptados a Educacion
Primaria. Para conseguir este objetivo deben analizar de forma critica la utilizacién y manejo de diversos

recursos relacionados con las ciencias sociales, saber preparar dramatizaciones con sus alumnos para recrear
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situaciones diversas en el tratamiento de los temas sobre conocimiento del medio social y cultural, asi como
integrar el taller/laboratorio de ciencias sociales en los procesos de ensefianza-aprendizaje de cada ciclo

de Primaria. Es importante que los futuros docentes sean capaces de elaborar actividades y secuencias de
aprendizaje fuera del aula para que sus alumnos puedan aprender jugando. Entre los principales recursos
educativos, el alumnado debe integrar en la programacién didactica los medios de comunicacion de masas,
ademas de saber utilizar Internet como recurso para aprender geografia, historia y otras ciencias sociales.
Es importante que los alumnos estén capacitados en el manejo del comic y otras publicaciones infantiles
como recurso narrativo, el uso de la prensa para fomentar habilidades de analisis de la realidad social, asi
como la utilizacion de la imagen como vehiculo de transmisién de contenidos sociales a través del cine y los
videojuegos. El trabajo con recreaciones y visitas virtuales a museos para la ensefianza del patrimonio, asi
como el manejo de recursos en Internet para el aprendizaje de las ciencias sociales completan los objetivos de

esta asignatura.

3. Condiciones de acceso a la asignatura

3.1 Incompatibilidades

No consta

3.2 Recomendaciones
4. Competencias

4.1 Competencias Basicas

- CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio
que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien

se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

- CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de
argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio

- CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética




GUIA DE LA ASIGNATURA DE GRADO "EL APRENDIZAJE UNIVERSIDAD DE 4
EN EL TALLER DE CIENCIAS SOCIALES" 2020/2021 MURCIA

4.2 Competencias de la titulacion

- CG3. Ser capaz de gestionar la informacion y el conocimiento en el ambito disciplinar de la Educacion
Primaria, incluyendo saber utilizar como usuario las herramientas basicas en TIC.

- CG4. Considerar la ética y la integridad intelectual como valores esenciales de la practica profesional.

- CG5. Ser capaz de proyectar los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridos para promover una
sociedad basada en los valores de la libertad, la justicia, la igualdad y el pluralismo.

- CG6. Capacidad para trabajar en equipo y para relacionarse con otras personas del mismo o distinto
ambito profesional.

- CG7. Desarrollar habilidades de iniciacion a la investigaciéon educativa en el ambito disciplinar de la
Educacién Primaria.

- CG8. Comprender los fundamentos tedrico-practicos: conocimiento cientifico y didactico de las materias
escolares, de la diversidad individual y cultural de los alumnos, de la compleja interaccidn entre procesos y
contextos de aprendizaje, y de los principios y estructuras de los sistemas educativos.

- CG10. Ser capaz de coordinar y gestionar grupos: trabajo en equipo y colaborativo, entre profesores y con
agentes sociales, para el gjercicio de las funciones docentes.

- CG12. Aplicar la gestidn del conocimiento: busqueda, seleccion y analisis de informacion relevante sobre
problemas educativos, sociales y medioambientales; utilizacion de las tecnologias de la informacion y
comunicacion, elaboracién de conocimientos argumentados y produccion de textos estructurados orales y
escritos.

- CG13. Integrar la autoformacion: investigacion e innovacion educativa como estrategia de autoformacion
de profesores y para mejorar la escuela.

- CG14. Apreciar la ética profesional en su capacitacion profesional: analisis de las relaciones entre teoria,
politica y practica educativa para reflexionar y tomar postura sobre los factores que determinan la realidad
educativa.

- CE2. Disenar, planificar y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto individualmente como en
colaboracion con otros docentes y profesionales del centro.

- CE4. Disenar y regular espacios de aprendizaje en contextos de diversidad y que atiendan a la igualdad
de género, a la equidad y al respeto de los derechos humanos que conformen los valores de la formacion
ciudadana.

- CE10. Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente. Adquirir habitos y
destrezas para el aprendizaje auténomo y cooperativo y promoverlo entre los estudiantes.

- CE11. Conocer y aplicar en las aulas las tecnologias de la informacién y la comunicacion. Discernir
selectivamente la informacién audiovisual que contribuya a los aprendizajes, a la formacion civicay a la
riqueza cultural.

4.3 Competencias transversales y de materia

- Competencia 1. Conocer y aplicar en las aulas las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Discernir selectivamente la informacion audiovisual que contribuya a los aprendizajes, a la formacién civica
y a la riqueza cultural.

- Competencia 2. Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente. Adquirir
habitos y destrezas para el aprendizaje autbnomo y cooperativo y promoverlo entre los estudiantes.

- Competencia 3. Disefar, planificar y evaluar procesos de ensefanza y aprendizaje, tanto individualmente
como en colaboracién con otros docentes y profesionales del centro.

5. Contenidos

TEMA 1. EL TALLER-LABORATORIO DE AULA'Y EL APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS SOCIALES
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TEMA 2. JUEGOS EDUCATIVOS, DE SIMULACION Y DRAMATIZACIONES

2.1. Eljuego y la ensefianza de las ciencias sociales en Educacion Primaria.

3.2. Las dramatizaciones y el juego simbdlico en la ensefianza del medio social y cultural.
2.3. Los juegos de simulacién en el taller de ciencias sociales.

- Somos historiadores.

- Somos geodgrafos.

- Somos antropologos.

- Somos economistas.

TEMA 3. LOS MEDIOS DE COMUNICACION DE MASAS PARA LA COMPRENSION DE
CONTENIDOS SOCIALES: 3.1. La imagen y la iconografia didactica en la ensefianza de las ciencias
sociales. 3.2. El comic y las publicaciones infantiles como recurso para la enseflianza de contenidos
sociales y culturales. 3.3. La prensa escrita y las habilidades de analisis de la realidad social. 3.4. El

cine y la television en la escuela. 3.5. Los videojuegos como recurso didactico.

3.1. La imagen y la iconografia didactica en la ensefianza de las ciencias sociales.

3.2. El cémic y las publicaciones infantiles como recurso para la ensefianza de contenidos
sociales y culturales.

3.3. La prensa escrita y las habilidades de analisis de la realidad social.

3.4. El cine y la televisién en la escuela.

3.5. Los videojuegos como recurso didactico.

TEMA 4. INTERNET COMO RECURSO PARA LA RECREACION DE SALIDAS Y PARA EL
APRENDIZAJE DE CONTENIDOS SOCIALES: 4.1. Los museos y recreaciones virtuales para el
aprendizaje del medio social y cultural. 4.2. Recursos en la Red para la ensefianza de contenidos

sociales.

3.1. Los museos y recreaciones virtuales para el aprendizaje del medio social y cultural.

3.2. Recursos en la Red para la ensefianza de contenidos sociales.

PRACTICAS

Practica 1. Propuesta de unidad didactica innovadora basada en el aprender haciendo y centrada en el
uso de uno o varios recursos educativos clave para la ensefianza de las Ciencias Sociales, en un contexto
competencial, que incluya la evaluacion como elemento de los procesos de ensefianza y aprendizaje:
Relacionada con los contenidos Tema 2,Tema 3,Tema 4y Tema 1
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La evaluacion de las practicas (30% de la nota final) se hara sobre dos actividades: el disefio de una unidad
didactica de innovacion centrada en el uso de un recurso educativo clave para la ensefianza de las Ciencias
Sociales en Educacién Primaria en grupo (minimo 4 alumnos). Estas practicas constaran de dos partes, segun
las indicaciones ofrecidas por el profesor al inicio de la misma:

1. Exposicion final por parte de todos los integrantes de cada uno de los pequenos grupos (15% del total).
2. Entrega de la propuesta en papel y en CD (15% del total), con el disefio, estructura y dimensiones indicadas.

6. Metodologia Docente

Horas en Horas No
Actividad Formativa Metodologia Horas Presenciales Trabajo Auténomo | Volumen de trabajo
Semipresencialidad Presenciales

Actividades de clase expositiva 14 14 14 28
Actividades de practicas 7 7 14 21
Trabajo escrito 23 23

Prueba escrita 3 3 3

Total 24 24 51 75

7. Horario de la asignatura

https://www.um.es/web/estudios/grados/educacion-primaria-isen/2020-21#horarios

8. Sistema de Evaluacion

Métodos / Instrumentos |Pruebas escritas (examenes): pruebas objetivas, de desarrollo, de respuesta corta, de ejecucion
de tareas, de escala de actitudes realizadas por los alumnos para mostrar los conocimientos

tedricos y practicos adquiridos.

Criterios de Valoracion |Dominio de la materia.
Precision y concrecion de las respuestas.
Claridad expositiva y argumentativa, en su caso.

Correccion gramatical y ortografica.

Ponderacién 40



https://www.um.es/web/estudios/grados/educaci�n-primaria-isen/2020-21#horarios

GUIA DE LA ASIGNATURA DE GRADO "EL APRENDIZAJE
EN EL TALLER DE CIENCIAS SOCIALES" 2020/2021

UNIVERSIDAD DE

MURCIA

Métodos / Instrumentos

Informes escritos, trabajos y proyectos: trabajos escritos, portafolios con independencia de que]|

se realicen individual o grupalmente

Criterios de Valoracion

Planteamiento y coherencia del mismo.
Viabilidad.

Adaptacion a situaciones de aprendizaje concretas (contextos socioculturales, recursos, nivel

educativo, metodologia, etc.)
Entrega puntual y correcta en formato.

Correccion gramatical y ortografica.

Ponderacién

30

Métodos / Instrumentos

Presentacion publica de trabajos: exposicion de los resultados obtenidos y procedimientos]
necesarios para la realizacién de un trabajo, asi como respuestas razonadas a las posibles]

cuestiones que se plantee sobre el mismo.

Criterios de Valoracion

Exposicion publica del trabajo realizado.

Ponderacién

10

Métodos / Instrumentos

Procedimientos de observacion del trabajo del estudiante: registros de participacion, de|

realizacion de actividades, cumplimiento de plazos, participacion en foros

Criterios de Valoracion

Participacion:

1. Espontanea

2. Dirigida
Realizacion y entrega de actividades o tareas en la fecha establecida.
Propuestas del alumnado.

Participacion en otras actividades relacionadas con la asignatura y transferencia al aula.

Ponderacién

20

Métodos / Instrumentos

Evaluacién en semipresencialidad

Criterios de Valoracion

La evaluacién en semipresencialidad sera idéntica a la prevista para la presencialidad. Sélo en el
caso de que de forma sobrevenida no sea posible la evaluacion presencial se aplicara lo previsto

en el siguiente apartado de evaluacion no presencial
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Métodos / Instrumentos |Evaluacion en no presencialidad

Criterios de Valoracion [En el caso de tener que recurrir a una evaluacién no presencial se tomaran las siguientes

medidas:
+ En cuanto al examen, SE1, se realizara de forma no presencial mediante herramientas
virtuales, como UMUZOOM vy la carpeta de TAREAS

» Con respecto a la evaluacion del SE3, la entrega de tareas y actividades practicas se|

realizara mediante el aula virtual siguiendo los plazos previstos en el escenario presencial.
» El criterio SE4 se realizara a partir de la plataforma UMUZOOM

» La evaluacion del SE6 se realizara a partir de las consultas realizadas por el estudiante

de manera virtual y la asistencia a las sesiones practicas mediante videoconferencia.

Fechas de examenes
https://www.um.es/web/estudios/grados/educacion-primaria-isen/2020-21#examenes

9. Resultados del Aprendizaje

* RAA1. Utilizar adecuadamente el vocabulario especifico en el analisis y uso de recursos educativos

cientificos y culturales.

* RAZ2. Expresarse con correccion ortografica y gramatical en el analisis y uso de recursos educativos
cientificos y culturales.
* RAS3. Manejar de forma autdbnoma las herramientas telematicas (procesador texto, disefiador

presentaciones, internet,..) en la realizacion de trabajos escritos.

* RAA4. Mostrar habilidades de acceso y gestion de la informacién sobre recursos didacticos educativos y

ludicos, incluyendo el uso de las TIC.

* RADS. Realizar propuestas de actividades educativas y ludicas para la Educacién Primaria que
promuevan los valores de libertad y justicia, la igualdad de género y el pluralismo de ideas y de
personas.

* RAG. Asumir las responsabilidades propias que como individuos afectan a otros.

* RAY. Abordar situaciones de conflicto y tomar decisiones mediante el dialogo, la argumentacion, la

negociacion y el consenso con sus companeros.
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RA8. Mostrar habilidades comunicativas y sociales para el trabajo en grupo .

RA9. Describir las caracteristicas de algunos centros y espacios educativos de la Regién de Murcia,
valorando sus ventajas e inconvenientes como recursos didacticos para la ensefianza de contenidos

escolares y la actividad ludica del alumno.

RA10. Analizar actividades de ensefianza que utilizan recursos educativos de la Regién de Murcia,
identificando sus objetivos, contenidos y procedimientos, valorando su adecuacion y realizando

propuestas de mejora.

RA11. Disefiar actividades de ensefianza que utilicen recursos educativos de la Regién de Murcia,

identificando sus objetivos, contenidos y procedimientos.

RA12. Seleccionar actividades de ensefianza y ludicas, utilizando los centros y espacios educativos de la

Regién de Murcia, sobre tematicas actuales y de interés para los alumnos de Educacion Primaria.

RA13. Organizar la ubicacién y desarrollo de las actividades seleccionadas previendo espacios y tiempos

adecuados a los alumnos de Educacién Primaria.

RA14. Organizar la participacion de los alumnos de Educacion Primaria y la dinamica de funcionamiento
individual y en grupo.

RA15. Describir las caracteristicas mas relevantes de algunos recursos didacticos ludicos, valorando sus

ventajas e inconvenientes para la ensefianza de contenidos escolares y la actividad ludica del alumno.

RA16. Analizar actividades de ensefanza que utilizan recursos didacticos ludicos para el alumno,
identificando sus objetivos, contenidos y procedimientos, valorando su adecuacion y realizando
propuestas de mejora.

RA17. Disenar actividades de ensefianza que utilicen recursos didacticos ludicos para el alumno,
identificando sus objetivos, contenidos y procedimientos.

RA18. Realizar actividades de ensefanza que utilicen recursos didacticos ludicos para el alumno,
mostrando las destrezas necesarias para su correcta ejecucion.

RA19. Seleccionar actividades de ensefianza y ludicas, utilizando recursos didacticos diversos, para
disenar talleres educativos sobre tematicas actuales y de interés para los alumnos de Educacion
Primaria.

RA20. Organizar la ubicacién y desarrollo de las actividades seleccionadas dentro de los talleres

previendo espacios y tiempos adecuados a los alumnos de Educacién Primaria.
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* RA21. Organizar la participacién de los alumnos de Educacién Primaria en los talleres y la dinamica de

funcionamiento individual y en grupo.
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11. Observaciones y recomendaciones

La asistencia a las clases y la realizacion de las actividades individuales y de grupo que se proponen resultan
esenciales para el seguimiento del programa, siendo por tanto fundamental y necesaria la asistencia a las
clases tedricas y practicas (minimo un 75% para conseguir la puntuacién destinada a la misma). Por ello,
uno de los aspectos a tener en cuenta sera la asistencia y la participacién activa en las clases, asi como las
actividades que se elaboraran en el aula. Otro de los aspectos sera la evaluacién continua del alumnado

por medio de la realizacion y exposicién de trabajos obligatorios. Y -por ultimo- la comprobacion de los
conocimientos adquiridos por medio de un examen obligatorio. Para superar esta asignatura es necesario
obtener tanto en el examen como en las practicas un 5. En caso de que se supere sélo una de las dos
partes, se guardara hasta final de curso la nota de la parte superada. Para aquellos alumnos que por motivos
suficientemente justificados no pueden asistir a clase (la justificacion debe ser notificada en los primeros 15
dias lectivos), el 40% de la evaluacion destinada a la exposicion y entrega de las actividades practicas sera
sustituido por la entrega de trabajos personalizados en la hora de tutorias y con el mismo calendario que los

alumnos presenciales.

Aquellos estudiantes con necesidades educativas especiales pueden dirigirse al servicio de Atencién a
la Diversidad y Voluntariado (ADYV) para recibir la orientacidon o asesoramiento oportuno para un mejor
aprovechamiento de su proceso formativo, y la activacion de las adaptaciones previstas de contenidos,

metodologia y evaluacion necesarios.




