GUIA DE LA ASIGNATURA DE GRADO "SISTEMAS INTELIGENTES" 2022/2023

1. Identificacion

1.1. De la Asignatura

UNIVERSIDAD DE

MURCIA

Curso Académico

2022/2023

Titulacion

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA y
PROGRAMA ACADEMICO DE SIMULTANEIDAD
DE DOBLE TITULACION CON ITINERARIO
ESPECIFICO DE GRADO EN MATEMATICAS
Y GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA

Nombre de la Asignatura

SISTEMAS INTELIGENTES

Cddigo 1906
TERCERO,CUARTO(IC) (SIN
Curso
DOCENCIA) y CUARTO(IC)
Caracter OBLIGATORIA
N.° Grupos 5
Créditos ECTS 6
Estimacion del volumen de trabajo del alumno 150

Organizacion Temporal/Temporalidad

1 Cuatrimestre y 1 Cuatrimestre(IC)

Idiomas en que se imparte

ESPANOL

Tipo de Ensefianza

Presencial

1.2. Del profesorado: Equipo Docente

Coordinacién  |Area/Departamento

de la asignatura

CIENCIA DE LA COMPUTACION E INTELIGENCIA ARTIFICIAL/

INGENIERIA DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES

JOSE MANUEL  [Categoria

CATEDRATICOS DE UNIVERSIDAD

CADENAS Correo Electrénico /

FIGUEREDO  |pagina web / Tutoria

electronica

jcadenas@um.es

Tutoria Electrénica: Si
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UNIVERSIDAD DE
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Grupo de Teléfono, Horario y Duracién Dia Horario Lugar Observaciones
Docencia: 2 |Lugar de atencion al Anual Martes 17:10- 18:10 | 868884847, | Solicitar cita
Coordinacion alumnado Facultad de mediante
de los grupos:2 Informatica mensaje
B1.1.029 privado del
Aula Virtual
para la
asistencia a
las tutorias.
Anual Jueves 11:00- 13:00 | 868884847, | Solicitar cita
Facultad de mediante
Informatica mensaje
B1.1.029 privado del
Aula Virtual
para la
asistencia a
las tutorias.
MARIA DEL Area/Departamento CIENCIA DE LA COMPUTACION E INTELIGENCIA ARTIFICIAL/
CARMEN GARRIDO INGENIERIA DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES
CARRERA Categoria PROFESORES TITULARES DE UNIVERSIDAD
Grupo de Correo Electrénico / carmengarrido@um.es
Docencia: 1y 9  |Pagina web / Tutoria http://www.diic.um.es/~carmengarrido/
electronica Tutoria Electrénica: Si
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UNIVERSIDAD DE 4

MURCIA

Teléfono, Horario y| Duracién Dia Horario Lugar Observaciones
Lugar de atencion al Anual Miércoles 09:00- 12:00 | 868884629, |Se debe pedir
alumnado Facultad de cita para
Informatica establecer
B1.1.028 como llevar
acabo la
tutoria. Si es
necesario se
puede solicitar
tutorias fuera
de esa franja.
MANUEL Area/Departamento CIENCIA DE LA COMPUTACION E INTELIGENCIA ARTIFICIAL/
GIL PEREZ INGENIERIA DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES
Grupo de Categoria PROFESORES TITULARES DE UNIVERSIDAD
Docencia: 3 [Correo Electronico /

Pagina web / Tutoria

mgilperez@um.es

http://webs.um.es/mgilperez

electronica Tutoria Electrénica: Si
Teléfono, Horario y| Duracién Dia Horario Lugar Observaciones
Lugar de atencion al Anual Lunes 11:30- 13:00 | 868887645, Despacho
alumnado Facultad de 1.14.
Informatica
B1.1.025
Anual Martes 17:00- 18:30 | 868887645, Despacho
Facultad de 1.14.
Informatica
B1.1.025
JOSE MANUEL |Area/Departamento CIENCIA DE LA COMPUTACION E INTELIGENCIA ARTIFICIAL/

JUAREZ HERRERO

INGENIERIA DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES

Categoria

PROFESORES TITULARES DE UNIVERSIDAD
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Grupo de Correo Electronico / jmjuarez@um.es
Docencia: 1, 3y 9 [Pagina web / Tutoria http://webs.um.es/jmjuarez/
Coordinacion de los |electronica Tutoria Electrénica: Si

grupos:1,3y 9(IC) [Teléfono, Horario y| Duracion Dia Horario Lugar Observaciones
Lugar de atencion al Anual Lunes 08:30- 10:00 Despacho 1.33

alumnado (1° planta)
Anual Martes 16:00- 19:00 Despacho 1.28

(12 planta)
Anual Martes 08:30- 10:00 Despacho 1.33

(1° planta)

2. Presentacion

Un sistema inteligente artificial es un sistema computacional que reune caracteristicas y comportamientos
asimilables al de la inteligencia humana o animal. La ingenieria de los sistemas informaticos ha ingresado
definitivamente en un cambio paradigmatico promovido por la creciente incorporacion de la autonomia para
actuar en el disefio y la programacion. Esta autonomia impone que el sistema tenga la capacidad intrinseca

de aprender, y a partir de ello actuar y decidir inteligentemente para hacer frente a la informacién y a la
incertidumbre del entorno sobre el que actua. La capacidad de aprender como rasgo distintivo del disefio y
construccion de una pieza de software permite abordar tareas complejas sin necesidad de incluir la l6gica de
actuacion de manera explicita en el sistema. Por el contrario, el sistema debe ser capaz de transformar una
meta, objetivo o requerimiento a satisfacer en una politica de actuacion. Para lo cual incorpora en su disefio
una maquina de aprendizaje automatico que le permite transformar la experiencia en conocimiento y adaptarse

permanentemente al entorno que le influye y sobre el que actua.

Esta asignatura inicia al alumno en el campo de la Inteligencia Atrtificial y en la construccion de Sistemas
Inteligentes. Se realiza una introduccion a los problemas y se describen las técnicas basicas para la resolucion
de problemas y representacion del conocimiento. Existen numerosos problemas donde para resolverlos no

se puede sencillamente aplicar un algoritmo, o cuya solucion algoritmica necesita demasiado tiempo para

resolverse. Encontrar la forma de conseguir un resultado aceptable implica aplicar métodos donde se usa
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conocimiento sobre el problema en particular, 0 sobre como resolver problemas en general. Se introducen las
técnicas heuristicas, los sistemas basados en conocimiento, técnicas avanzadas de resolucion de problemas,
y una introduccion al aprendizaje computacional. Ademas, se ponen en practica muchos de los conceptos

tedricos aplicados a una variedad de problemas.

3. Condiciones de acceso a la asignatura

3.1 Incompatibilidades
No consta
3.2 Recomendaciones

Por el sentido aplicado de la asignatura, sobre todo en el desarrollo de las practicas, se recomienda que
el alumno tenga un buen nivel de programacion. El sistema software construido debe verse como una
herramienta, y no como un fin en si mismo, necesaria e imprescindible para la buena consecucion de los

objetivos planteados.

4. Competencias

4.1 Competencias Basicas
No disponible

4.2 Competencias de la titulacion

- CGUMA1. Ser capaz de expresarse correctamente en espafol en su ambito disciplinar.

- CGlI14. Razonamiento critico.

- CGUM2. Comprender y expresarse en un idioma extranjero en su ambito disciplinar, particularmente el
inglés.

- CGII15. Compromiso ético.

- CGUMS3. Ser capaz de gestionar la informacién y el conocimiento en su ambito disciplinar, incluyendo
saber utilizar como usuario las herramientas basicas en TIC.

- CGIIM6. Aprendizaje autbnomo.

- CGUMA4. Considerar la ética y la integridad intelectual como valores esenciales de la practica profesional.
- CGII17. Adaptacion a nuevas situaciones.

- CGUMS. Ser capaz de proyectar los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridos para promover una
sociedad basada en los valores de la libertad, la justicia, la igualdad y el pluralismo.

- CGII18. Creatividad

- CGUMSG. Capacidad para trabajar en equipo y para relacionarse con otras personas del mismo o distinto
ambito profesional.

- CGIIM9. Liderazgo
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- CGUMY. Desarrollar habilidades de iniciacién a la investigacion.

- CGII20. Conocimiento de otras culturas y costumbres.

- CGII1. Capacidad de analisis y sintesis.

- CGlI21. Iniciativa y espiritu emprendedor.

- CGlI2. Capacidad de organizacion y planificacion.

- CGlI22. Motivacién por la calidad.

- CGII3. Comunicacion oral y escrita en la lengua nativa.

- CGlI23. Sensibilidad hacia temas medioambientales.

- CGll4. Conocimiento de una lengua extranjera.

- CGlI5. Conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio.

- CGlI6. Capacidad de gestidn de la informacion.

- CGlI7. Resolucién de problemas.

- CGlI8. Toma de decisiones.

- CGII9. Trabajo en equipo.

- CGII10. Trabajo en un equipo de caracter interdisciplinar.

- CGlI11. Trabajo en un contexto internacional.

- CGlI12. Habilidades en las relaciones interpersonales.

- CGII13. Reconocimiento a la diversidad y la multiculturalidad.

- CEIll1. Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito
de la ingenieria en informatica que tengan por objeto la concepcidn, el desarrollo o la explotacion de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

- CEll2. Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de
acuerdo con los conocimientos adquiridos.

- CEII3. Capacidad para disenar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y
seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacion que gestionan.
- CEll4. Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y
la ejecuciodn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

- CEIll5. Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas
empleando los métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su
calidad.

- CEIll6. Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o
distribuidas integrando hardware, software y redes.

- CEIll7. Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de

la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de
obligado cumplimiento

- CEII8. Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo
de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a
nuevas situaciones.

- CEII9. Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.
Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de
Ingeniero Técnico en Informatica.

- CEII10. Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones,
estudios, informes, planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica.

- CEll11. Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.
- CEIl12. Conocimiento y aplicacién de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos,
organizacion y planificacién de proyectos, asi como la legislacion, regulacion y normalizacion en el ambito
de los proyectos informaticos.

- CR2. Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos
en todos los ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto
econdmico y social.
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- CR6. Conocimiento y aplicaciéon de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas
para disenar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

- CRY. Conocimiento, disefio y utilizaciéon de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados
a la resolucion de un problema.

- CR15. Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas
inteligentes y su aplicacién practica.

4.3 Competencias transversales y de materia

5. Contenidos

TEMA 1. Introduccién a los Sistemas Inteligentes Artificiales

* Qué es la Inteligencia Artificial, « Historia de la Inteligencia Artificial, « Método de la Inteligencia

Artificial, < Los Sistemas Inteligentes.
TEMA 2. Los problemas y los procesos de busqueda

* Problemas, representacion y caracteristicas, * Caracteristicas de los Procesos de Busqueda, * La

exploracion como paradigma de resolucién y busqueda.
TEMA 3. Estrategias basicas de busqueda

* Introduccion, * Estrategias sobre una representacion por espacio de estados, ¢ Estrategias sobre una

representacion por reduccion, * Funciones heuristicas.
TEMA 4. Estrategias avanzadas de busqueda

* Introduccién, « Procedimientos de busqueda local y problemas de optimizacion, « Busqueda entre

adversarios.
TEMA 5. Representacion del conocimiento. Razonamiento

» Conocimiento, * Sistemas Basados en Reglas, * Representacion del conocimiento mediante légicas
no clasicas, * Representacion y Razonamiento con Incertidumbre, ¢« Representacion estructurada del

conocimiento.
TEMA 6. Planificar para la resolucién de problemas

« El problema de la Planificacion, < Planificacibon de orden total, ¢ Planificacion ordenada

parcialmente, * Planificacién Jerarquica.

TEMA 7. Introduccion al Aprendizaje Computacional




GUIA DE LA ASIGNATURA DE GRADO "SISTEMAS INTELIGENTES" 2022/2023 UNIVERSIDAD DE

MURCIA ([

« El problema del Aprendizaje Computacional, - Conceptos Basicos, ¢ Algunos sistemas de aprendizaje

e inferencia basicos.

PRACTICAS

Practica 1. Procedimientos Heuristicos: Relacionada con los contenidos Tema 2,Tema 3y Tema 4
* Técnica heuristica local: Algoritmos Genéticos.
* Uso de la libreria GAlib
* Resolucion de un problema usando un Algoritmo Genético disefiado e implementado con GALib. Ajuste de
parametros.
Practica 2. Sistemas basados en Conocimiento: Relacionada con los contenidos Tema 2,Tema 3y Tema 5
* Elementos de un Sistema basado en Reglas (SBR). Métodos de Inferencia.
* Tratamiento de la Incertidumbre. Factores de Certeza.
» Construir el motor de inferencia de un SBR con Factores de Certeza.

 Sobre diferentes dominios, y a partir de diferentes BC y BH, realizar el proceso de inferencia con el motor
de inferencia.

6. Metodologia Docente

Actividad Formativa Metodologia Horas Presenciales | Trabajo Auténomo | Volumen de trabajo

Presentacion de los conceptos propios

Clases Teoricas de la materia haciendo uso del material 24 18 42

puesto a disposicién del alumno.
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Actividad Formativa

Metodologia

Horas Presenciales

Trabajo Auténomo

Volumen de trabajo

Clases Practicas

Las clases practicas estan dirigidas

al aprendizaje sobre los conceptos y

técnicas aplicadas en la construccién

de sistemas inteligentes. Se realizaran

varias practicas, y para ello, se

utilizaran diversas actividades:

1. Actividades de presentacion de|

los conceptos, procedimientos

y herramientas necesarias

para las practicas (todo ello,

guiado por casos practicos), y

de presentacion de los guiones

utilizados para su desarrollo.

2. Actividades para el

desarrollo de las practicas.

Estas actividades seran

mas interactivas con los

alumnos y serviran de

seguimiento, correccion de

dudas, etc. Durante estas

actividades se podran realizar

procesos de feedback.

Las practicas se realizan de forma

individual o en grupos de dos (que

sera indicado en el respectivo guion)

utilizando las herramientas software

adecuadas (que se habran proporcionado

y/o disefiado/construido, o disponibles

en los entornos virtuales de la

Universidad). Al final, se deberan

22.5

34

56.5

UNIVERSIDAD DE

MURCIA

entregar todos documentos, herramientas|

software y ficheros desarrollados

para las respectivas practicas.
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Actividad Formativa

Metodologia

Horas Presenciales

Trabajo Auténomo

Volumen de trabajo

Seminarios

En estas sesiones se presentara

la temética a tratar recurriendo a

ejemplos y ejercicios, y buscando,

sobre todo, la participacién del

alumnado de forma interactiva.

4.5

13.5

Tutorias

Resolucién de dudas y cuestiones

generales de la asignatura. La

participacion de los alumnos es esencial.

Examenes

Examenes sobre los conceptos y
desarrollos tedricos, asi como la
resolucion de ejercicios de diferente
dificultad, y sobre los conceptos,

técnicas y desarrollos practicos.

20

23

Total

60

90

150

7. Horario de la asignatura

https://www.um.es/web/estudios/grados/informatica/horarios-examenes

UNIVERSIDAD DE

MURCIA
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8. Sistema de Evaluacion

Métodos / Instrumentos

Examen tedrico-practico. En este instrumento incluimos desde el tradicional examen escrito o
tipo test hasta los examenes basados en resolucion de problemas, pasando por los de tipo mixto
que incluyen cuestiones cortas o de desarrollo tedrico junto con pequefios problemas. También
se incluye aqui la consideracion de la participacion activa del alumno en clase, la entrega de|

ejercicios o realizacion de pequeios trabajos escritos y presentaciones.

Criterios de Valoracion

Se valora la aplicacion correcta de los conocimientos, procedimientos y resultados aprendidos|
a las distintas cuestiones, y/o situaciones planteadas. Se valora la capacidad para expresar Y|
comunicar correctamente, en el marco y con la terminologia de la asignatura, los razonamientos,

resoluciones, etc sobre elementos de la asignatura.

» Examen de Teoria.- Prueba de evaluacion final de caracter obligatorio consistente en un examen
que evalue los contenidos tedricos de la materia. EI examen consistira en preguntas mixtas
de desarrollo corto y/o tipo test, preguntas de demostracién de relaciones entre conceptos
propiedades, y ejercicios. Este item de evaluacion sera calificado con un valor entre [0,10],
que denotaremos por NFT. Para aprobar el examen de teoria se debera obtener NFT = 5. L3

calificacion NFT tendra un peso del 50% en la calificacion final de la asignatura.

Si NFT = 5 y no se ha aprobado la asignatura, esta calificacién se mantendra hasta la ultima

convocatoria de presente curso académico.

» Control de Practicas.- Una vez realizada la "Entrega_P1" de la practica P1, se realizara la
prueba "Control_P1" que complemente la entrega. Control_P1 es una prueba de evaluacion final
de caracter obligatorio que evalua los conceptos, técnicas y herramientas utilizadas en la practica
1y el desarrollo realizado por el estudiante sobre ella. Este control consistira en preguntas tipo
test y sera calificado con un valor entre [0,10], denotado por cal_Control_P1. Esta calificacion

cal_Control_P1 tendra un peso del 10% en la calificacion final de la asignatura.

Control_P1 tendra que repetirse en las siguientes convocatorias, junto a la entrega del material
requerido Entrega_P1, si la nota de la practica P1 no verifica las condiciones (ver Observaciones|

de esta guia) para estar superada.
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* Leer apartado de "Observaciones" de esta guia para ver los criterios y condiciones para superar

la asignatura con estos items de evaluacion.

Ponderacién 60
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Métodos / Instrumentos

Informe técnico. En este instrumento incluimos los resultados de actividades practicas, o de|
laboratorio, junto con sus memorias descriptivas. Los resumenes del estado del arte o memorias|
de investigacion sobre temas concretos. Y la posibilidad de realizar entrevistas personales o

presentaciones de los trabajos realizados también entran en esta categoria.

Criterios de Valoracion

Se valora la capacidad para desarrollar los conocimientos y procedimientos aprendidos. Se valora
la capacidad para desarrollar los documentos e informes correspondientes a los sistemas VY|
problemas concretos. Los problemas tienen que estar bien resueltos y justificados. El alumno|
podra ser citado y entrevistado para realizar una defensa, oral o escrita, del trabajo presentado.
Debera demostrar que es capaz de resolver de forma auténoma las cuestiones planteadas 0|

similares.

Para la calificacion de la parte practica se utilizaran tres items de evaluacion:

1. Documentos/informes. Los documentos/informes de las practicas son muy importantes|
e imprescindibles para la evaluacion. Con estos documentos se debe mostrar la
madurez y comprension tanto de las técnicas/herramientas utilizadas, su uso y su
aplicacion a problemas concretos, como la capacidad de hacer sugerencias, propuestas,
recomendaciones, etc, para usuarios finales (a veces no expertos en informatica) en los
distintos campos de aplicacion. --- Siempre deben ser textos comprensibles, explicados,
discutidos, y deben mostrar toda la informacion utilizada para las distintas pruebas|
realizadas para que asi éstas puedan ser reproducidas. Ademas, los documentos deben|
complementarse con las partes necesarias en cualquier documento explicativo de un tema
concreto: titulo, nombre, convocatoria, introduccion, explicacion del problema, analisis del
problema, disefio del sistema, pruebas, ajustes de parametros, analisis de resultados,

discusion, bibliografia, y cualquier otro apartado que se considere oportuno.

2. Herramienta software. Las herramientas desarrolladas en las practicas son una parte muy|
importante y necesaria para una buena consecucion de los objetivos (pero no suficiente
para la superacién de las mismas). La herramienta debe funcionar correctamente y debe
servir como sistema de ayuda a la decision: para ello, debe tener una salida comprensible]
a un usuario no experto y servir para obtener conclusiones de mas alto nivel. Para su

evaluacion, se deberan entregar tanto el ejecutable, o ejecutables, como los fuentes|
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de la herramienta software desarrollada, que deben incluir comentarios suficientes Yy
adecuados.

3. Cuestiones. Este item se utiliza para complementar la evaluacion de alguna practica. Con

este item se valoran los conocimientos adquiridos con el desarrollo de ella.

Se contemplan dos items como parte en la evaluacion de las practicas:
» Para la Practica 1 (P1):

» Entrega_P1: Prueba de evaluacién final de caracter obligatorio (calificado con un valor]
entre [0,10], denotado por cal_Entrega_P1, y con un peso del 15% en la calificacion final
de la asignatura). Se debe desarrollar y entregar (mediante la herramienta de Tareas del
Aula Virtual) el material (documento/informe técnico y/o herramienta software y/o material)

indicado en el guion de practicas correspondiente.
» Para la Practica 2 (P2):

» Entrega_P2: Prueba de evaluacién final de caracter obligatorio (calificado con un valor]
entre [0,10], denotado por cal_Entrega_P2, y con un peso del 25% en la calificacion final
de la asignatura). Se debe desarrollar y entregar (mediante la herramienta de Tareas del
Aula Virtual) el material (documento/informe técnico y/o herramienta software y/o material)

indicado en el guion de practicas correspondiente.

Para evaluar "Entrega_P1" y "Entrega_P2" solamente sera utilizado el material contenido en su

[Tarea correspondiente.

* Leer apartado de "Observaciones" de esta guia para ver los criterios y condiciones para superar

la asignatura con estos items de evaluacion.

Ponderacion

40

Fechas de examenes
https://www.um.es/web/estudios/grados/informatica/horarios-examenes
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9. Resultados del Aprendizaje

« Conocer la historia, evolucion y desarrollo de los Sistemas Inteligentes en sus diferentes

representaciones socioculturales.
» Diferenciar entre los distintos tipos de razonamiento (éptimo, subdptimo, etc.).

» Destacar y entender el papel del conocimiento heuristico y la necesidad de las heuristicas para los

sistemas inteligentes. Optimalidad - Eficiencia.
» Entender la necesidad de incorporar autonomia a los sistemas para hacer frente a su entorno.
» Metodologias y técnicas en los sistemas inteligentes.

* Analizar y formular los elementos de un problema: problemas, sus caracteristicas y representacion, los

procesos de busqueda.

» Conocer el uso de la exploracion como paradigma de resolucion y busqueda. Analizar el problema de la

explosién combinatoria y sus consecuencias.

» Saber analizar y seleccionar el algoritmo de exploracion mas adecuado para resolver un problema.

Saber caracterizarlo e implementarlo.

» Entender el concepto de heuristica y la incorporacién de conocimiento heuristico, mediante funciones

heuristicas, a los algoritmos de exploracion.
» Conocer las técnicas heuristicas basicas y saber implementarlas.

» Saber analizar y seleccionar la técnica heuristica mas adecuada para resolver un problema. Describir

bajo qué condiciones se garantiza la solucion 6ptima.

» Analizar las distintas estrategias heuristicas: global, local, online, entre adversarios (y su relacién con los
juegos).

» Comprender la necesidad de representar el conocimiento y realizar inferencia para que un sistema
pueda exhibir comportamiento inteligente.

» Conocer y analizar los tipos de conocimiento.

« Saber utilizar el conocimiento sobre la incertidumbre.

« Conocer representaciones basicas del conocimiento y sus métodos de razonamiento. Distinguir entre

razonamiento moné6tono y no-mondétono.
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» Entender la utilidad de la representacion del conocimiento basado en reglas.
» Entender la necesidad de otras representaciones estructuradas del conocimiento.

» Saber analizar y seleccionar de entre los modelos de representacion del conocimiento para desarrollar

un sistema inteligente.
» Definir el concepto de un sistema de planificacion.
» Explicar las diferencias de un sistema de planificacion con respecto a las técnicas clasicas de busqueda.
» Explicar las diferencias entre las distintas técnicas de planificacion.

» Comparar y contrastar los sistemas de planificacion basados en el mundo estatico con aquellos que

necesitan ejecucion dinamica.
» Conocer las necesidades y utilidad de sistemas capaces de aprender.
» Conocer y entender algunos esquemas basicos de aprendizaje automatico.
« Conocer distintas aplicaciones de los Sistemas Inteligentes.

« Explorar y analizar soluciones actuales basadas en las técnicas comentadas anteriormente.
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11. Observaciones y recomendaciones

EVALUACION de la asignatura a partir de los instrumentos de evaluacion (seccién 8):
» Evaluacién de PRACTICAS

La evaluacién de la practica P1 se obtendra a partir de la Entrega_P1 y de Control_P1, y la evaluacion

de la practica P2 a partir de Entrega_P2. Para poder ser evaluado en PRACTICAS en una convocatoria

debera realizar obligatoriamente los tres items de evaluacién (con la excepcion indicada en (*)). Para la
convocatoria de Enero, y durante el desarrollo de la asignatura en el cuatrimestre, la practica P1 podra
realizarse (Entrega_P1 + Control_P1) en dos periodos: de forma adelantada a mediados del cuatrimestre y/o en

la fecha de entrega final junto a la practica P2.

Para superar la parte de practicas, el alumno debera obtener unas calificaciones minimas segun los siguientes

criterios:

» La nota de P1, denotada por cal_P1, se obtendra de la siguiente manera: cal_P1=(3/5 cal_Entrega_P1) +

(2/5 cal_Control_P1).

» Lanota de P2, denotada por cal_P2, correspondera con cal_Entrega_P2.

La Nota Final de Practicas (denotada por NFP) se calculara como NFP = 50% cal_P1 + 50% cal_P2.

Si (NFP 25y cal_P1 =4y cal_P2 = 4) entonces "PRACTICAS" aprobadas. En otro caso, es decir, (NFP <5 0
cal_P1 <4 o cal_P2 < 4), entonces "PRACTICAS" suspensas, con la calificacion de la parte (cal_P1 o cal_P2)

que le hace suspender o NFP si suspende tanto P1 como P2.

Para poder ser evaluado de practicas en cualquier convocatoria, el alumno debera realizar obligatoriamente
(Entrega_P1 + Control_P1) y Entrega_P2. (*) Pero, si en una convocatoria no supera las practicas (es decir,
(NFP < 5 0 cal_P1< 4 o cal_P2 < 4)), pero tiene superada (=5) P1 o P2, en la siguiente convocatoria debera
realizar (Entrega_P1+Control_P1) o Entrega_P2 correspondiente a la parte no superada (<5). Para las practicas

no superadas el alumno debera usar el guion correspondiente a la convocatoria en la que entrega.

La calificacién NFP obtenida en "PRACTICAS" tendra un peso del 50% en la calificacion final de la asignatura.
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Si la calificacién obtenida en "PRACTICAS", en las practica "P1" o en la practica "P2" es = 5 esta se mantendra

hasta la Ultima convocatoria de presente curso académico.
* Evaluacion de la ASIGNATURA
Una vez superadas la teoria y las practicas, la evaluacion de la asignatura se calculara como (NFT + NFP)/2.

Obtendra la calificacion de "Suspenso” en el caso de suspender la parte tedrica y/o la parte practica
(asignandole la nota min(4, (NFT+NFP)/2) entendiendo que si una de las partes no se ha presentado su
calificacion es 0). Y el resto de los casos no contemplados aqui se consideraran "No presentado", incluyendo
la situacién en la que se hubiera realizado P1 a mediados del cuatrimestre y no se supero, y luego en la
convocatoria de Enero, no se presentan las practicas (P1 + P2) ni se presenta a Teoria o si se hubiera

presentado a alguna de las dos, la hubiera aprobado.

OBSERVACION GENERAL
El cauce de comunicacién para esta asignatura es el aula virtual.
SOBRE EL REGLAMENTO DE EVALUACION

El articulo 8.6 del Reglamento de Evaluacion de Estudiantes (REVA) prevé: "Salvo en el caso de actividades
definidas como obligatorias en la guia docente, si el o la estudiante no puede seguir el proceso de evaluacion
continua por circunstancias sobrevenidas debidamente justificadas, tendra derecho a realizar una prueba

global".
NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

Aquellos estudiantes con discapacidad o necesidades educativas especiales podran dirigirse al Servicio de
Atencion a la Diversidad y Voluntariado (ADYV; http://www.um.es/adyv/inicio) para recibir orientacién sobre un
mejor aprovechamiento de su proceso formativo y, en su caso, la adopcién de medidas de equiparacion y de
mejora para la inclusion, en virtud de la Resolucion Rectoral R-358/2016. El tratamiento de la informacion sobre

este alumnado, en cumplimiento con la LOPD, es de estricta confidencialidad.




