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1. Identificacion

1.1. De la asignatura

Curso Académico 2025/2026

Titulacion GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL
Nombre de la asignatura TECNOLOGIA AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA Il
Cddigo 5769

Curso SEGUNDO

Caracter OBLIGATORIA

Numero de grupos 1

Créditos ECTS 6.0

Estimacion del volumen de trabajo 150.0

Organizacién temporal 2° Cuatrimestre

Idiomas en que se imparte Espaniol

1.2. Del profesorado: Equipo docente

JIMENEZ RE, JESUS DAMIAN
Docente: GRUPO 1
Coordinacion de los grupos: GRUPO 1

Coordinador de la asignatura
Categoria
ASOCIADO A TIEMPO PARCIAL

Area
CIENCIA DE LA COMPUTACION E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Departamento
INGENIERIA DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES

Correo electrénico / Pagina web / Tutoria electrénica
jesusjr@um.es https://portalinvestigacion.um.es/investigadores/332583/detalle Tutoria electrénica: Si



mailto:jesusjr@um.es
https://portalinvestigacion.um.es/investigadores/332583/detalle

Teléfono, horario y lugar de atencién al alumnado

Duracién: Dia: Horario: Lugar:
C1 Miércoles 17:00-18:00 868889724, Edificio Atica B1.1.007 (Servicio de desarrollo - Direccion
metodologias)

Observaciones:
Existe la posibilidad de realizarla ONLINE. Enviar mensaje privado para concertar la URL.

Duracién: Dia: Horario: Lugar:
C2 Martes 16:00-17:00 868889724, Edificio Atica B1.1.007 (Servicio de desarrollo - Direccion
metodologias)

Observaciones:
Existe la posibilidad de realizarla ONLINE. Enviar mensaje privado para concertar la URL.

2. Presentacion

Tecnologia Audiovisual y Multimedia Il es una asignatura cuatrimestral obligatoria de 6 créditos ECTS que se imparte en el
segundo curso del Titulo de Grado en Comunicacién Audiovisual, en su segundo cuatrimestre. Esta aporta una vision mas técnica
del mundo audiovisual. Su objetivo general consiste en introducir primero al alumnado en los conocimientos basicos y necesarios
tanto de la fotografia como de la creacion de videos. Estos conocimientos se plantean desde dos puntos de vista: un primer punto
de vista técnico, donde se le ensefa al alumnado a realizar fotografias y videos correctamente expuestos, enfocados y con altos
niveles de calidad. En un segundo punto de vista mas subjetivo se ensefia al alumnado a entrenar su ojo de fotégrafo mediante
reglas de composicién bien conocidas y leyes de la percepcion visual humana, que apoyaran de forma determinante la eficaz
transmision de ideas, conceptos, sensaciones, sentimientos, etc, a través de las fotografias o videos producidos. Una vez
adquiridos estos conocimientos, la asignatura toma un tinte mas técnico, donde se ensefia al alumnado a realizar el revelado y
procesado de las imagenes o videos capturados para obtener el resultado final a través de un flujo de trabajo bien definido desde
la toma de las imagenes hasta la entrega de las mismas al cliente.

A lo largo de la asignatura se apoyaran los contenidos tedéricos antes mencionados con actividades practicas, donde se ilustraran
el funcionamiento de las distintas herramientas que el alumno tiene a su alcance para la elaboracién de su trabajo fotografico o
filmico. Por ello se acompafara de instrucciones precisas de como utilizar una camara fotografica, asi como emplear
herramientas de organizacion, clasificacion y revelado fotografico (Adobe Lightroom), edicion digital (Adobe Photoshop) y edicion
no lineal de video (Adobe Premiere). Por ello se plantea la asignatura como un Laboratorio de tecnologia audiovisual tedrico y
practico, donde se fomentara el trabajo en equipo.

Este enfoque tedrico y practico de la asignatura Tecnologia Audiovisual y Multimedia llse centra en el conocimiento y aplicacién
de las tecnologias y de los sistemas utilizados para procesar, elaborar y transmitir en los medios audiovisuales y multimedia. La
aplicacion de las herramientas tecnolégicas al disefio y los aspectos formales y estéticos en medios audiovisuales y entornos
digitales, asi como la creatividad en aquellos productos audiovisuales en los cuales sea esta una caracteristica esencial. Los
conocimientos para la realizacion de contenidos audiovisuales multimedia aplicados a la comunicacion posibilitaran al estudiante
un aprendizaje de los procedimientos, la ideacion de proyectos, la planificacion de los recursos técnicos y en definitiva poner los
elementos tecnoldgicos audiovisuales siempre al servicio de la comunicaciéon de contenidos audiovisuales en sus diversas formas
y vertientes.

La dinamica de trabajo pedagdgico que se plantea en la ensefianza y aprendizaje se basa en la elaboracién de herramientas
conceptuales en coherencia pedagodgica con el desarrollo de los fundamentos tedricos y de resolucion de problemas con casos
practicos que hagan posible al alumnado desarrollar conocimientos especializados y relacionales que se desarrollaran en el
transcurso de otras asignaturas en curso del grado: Periodismo audiovisual, Postproduccion digital, Disefio multimedia, Narrativa
audiovisual y Direccion, Produccion y Realizacion.



3. Condiciones de acceso a la asignatura
3.1. Incompatibilidades

No constan

3.2. Requisitos

No constan

3.3. Recomendaciones

Las propias del acceso al Titulo de Grado en Comunicacién Audiovisual. Si bien no se establecen requisitos previos especificos
para la materia, es altamente recomendable tener superados los contenidos relacionados con Teoria e Historia de los Medios
Audiovisuales y Tecnologia Audiovisual y Multimedia .

4. Competencias
4.1. Competencias basicas

®  CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base
de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados,
incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

®  CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas

dentro de su area de estudio

®  CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de

estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

B CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado

como no especializado

®  CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios

posteriores con un alto grado de autonomia

4.2. Competencias de la titulaciéon

®  CG3: Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales.

B CG5: Orden y método: habilidad para la organizacion y temporalizacion de las tareas, realizandolas de manera ordenada

adoptando con logica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccion audiovisual.
®  CG7: Toma de Decisiones: Capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades.

®  CE1: Conocimiento y aplicacién de las técnicas y procesos de creacion y difusion audiovisuales en sus diversas fases, tanto
en el cine como en television, video y multimedia desde el punto de vista de la puesta en escena desde la idea inicial hasta

su acabado final.



B CE6: Conocimiento tedrico-practico y aplicacion de las tecnologias aplicadas a los medios de comunicacion audiovisuales

(fotografia, radio, sonido, television, video, cine, y soportes multimedia).

B CE19: Capacidad y habilidad para planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y medios técnicos, en las

diversas fases de la produccion de un relato cinematografico o videografico.

B CE28: Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacion y difusion en el campo del disefio grafico y de los productos

multimedia e hipermedia en sus diversas fases, desde una perspectiva tedrica y practica.

B  CE29: Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicion de la imagen a los diferentes soportes
audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la
imagen mediante las nuevas tecnologias de la informacion.

®  CE32: Capacidad y utilizacion de las técnicas y procesos en la organizacion de la produccion fotografica, asi como las
técnicas y procesos de creacion en el campo de la imagen fija en general tanto en entornos analdgicos como digitales.

® CE37: Capacidad para grabar sefiales sonoras desde cualquier fuente sonora: acustica o electronica; digital o analégica y de
mezclar estos materiales con una intencionalidad determinada teniendo en cuenta los niveles, efectos y planos de la mezcla

final masterizada.

B CE39: Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas en las diferentes fases del proceso audiovisual para que

los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad técnica imprescindible.

4.3. Competencias transversales y de materia

B Capacidad y habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnolégicas en las diferentes fases del proceso audiovisual
B Capacidad y habilidad para utilizar los sistemas y recursos informaticos y sus aplicaciones interactivas
®  Habilidad para el manejo de las técnicas de composicion y tratamiento de la imagen y el sonido en entornos digitales

B Capacidad para aplicar las herramientas tecnoldgicas al servicio del lenguaje cinematografico y audiovisual y manejo de las
mismas

®  Dominio de las técnicas, herramientas y procesos de edicién y posproduccion de contenidos audiovisuales y sonoros en

entornos analdgicos y digitales

5. Contenidos

5.1. Teoria

Bloque 1: Fotografia digital

Tema 1: Conceptos especificos de la fotografia
La fotografia como medio de comunicacion

B Calidad de una fotografia: vision objetiva y subjetiva
® Tipos de camaras. Partes de la camara.
® | a exposicion. Concepto.

B Subexposicién y sobreexposicion



® Pasos de luz

® Diafragma y su apertura: Profundidad de campo
B Obturador y su velocidad: Congelacion de la imagen y desenfoque por movimiento
® |SOy ruido digital

® | ey de la reciprocidad

®  Conceptos relativos al enfoque en fotografia.

B Distancia focal y tipos de objetivos.

®  Distancia hiperfocal

B Controlando la profundidad de campo

®  Nitidez y defectos opticos.

® | aluzy el color

" El ojo humano

" Propiedades del color

B Sintesis de color

B Circulos cromaticos

" Psicologia de los colores

¥ Temperatura del color

® Balance de blancos en las camaras digitales

Tema 2: Aspectos tecnolégicos de la fotografia
Aspectos fundamentales del sensor digital: Tipos de sensores y Mosaico de Bayer

B Medicién de la luz: tipos de medicion. Opciones de las camaras fotogréficas para medir la luz
®  Calidad de la imagen capturada

®  Resolucion digital, profundidad de color y modelos de color.

®  Formatos fotograficos de captura digital.

®  Rango dinamico, braketing y HDR (Alto rango dinamico)

®  Metadatos de las fotografias. EXIF.

Tema 3: Aspectos informaticos para la fotografia y el video
Sistemas de numeracion: decimal, binario y hexadecimal.

®  Unidades de medida de la informacion digital
B Almacenamiento en sistemas informaticos

® Tarjetas de memoria y lectores

® Tipos de unidades de almacenamiento

B Sistemas RAID: 0,1y 5

B Almacenamiento en redes: NAS

® Tipos de conectores analdgicos y digitales.



B Equipo de trabajo para fotografia y video

B Sistemas operativos

¥ Componentes

¥ Placa base

®  Procesador

" Memoria RAM

B Tarjeta gréfica

" Tarjeta de sonido

B Monitores y sus caracteristicas fundamentales.

" Espacios de color

Bloque 2: Composicién Fotografica

Tema 4: Partes de la imagen y elementos compositivos
®  Partes de una imagen

® | a composicion

®  Jlusién de profundidad/tridimensionalidad
®  Punto focal

®  Elementos en la composicién

®  Puntos

® |ineas

®  Planos

B Soélidos

B Peso visual

®  Armonia de color y reglas croméaticas

Tema 5: El encuadre, reglas de composicién y percepcién
®  Encuadre

® Relacién aurea
®  Una introduccién a las reglas de composicién (y cuando romperlas)

® | eyes de la percepcion de Gestalt

Bloque 3: Postproduccién de imagen digital

Tema 6: Conceptos de imagen digital
®  Conceptos basicos

®  Mapas de bit vs Imagenes vectoriales
® Canal alfa

B  Mascara de edicion



®  Modelos de color

B Gestion de color dispositivos

B Perfiles ICC

B Calibraciéon de monitores

B Realizacion de las fotografias
®  Importacién de las fotografias
B Revelado fotografico digital

" Edicion fotografica digital

B Exportacion del resultado final
® | aresoluciéon de impresion

®  Transformaciones de la imagen
®  Reversibles vs irreversibles

B Recorte

®  Aspectos esenciales de la compresién de la imagen
®  Con o sin pérdida

®  Formatos de imagen digital

B Publicacién en Internet / Redes Sociales

Tema 7: Flujo de trabajo de imagen digital
B Realizacion de las fotografias

" Importacion
B Catalogacion
® Revelado

B Edicién

" Exportacion

Bloque 4: Postproduccién de video y audio digital

Tema 8: Introduccién al video digital
B |ntroduccion y conceptos basicos

®  Flujo de trabajo en video digital y en postprocesado
" Post-produccion o edicién de video

®  Cine analdgico vs digital

B Ventajas del video digital

®  Tipos de comunicacién audiovisual

Tema 9: Aspectos técnicos de la digitalizacion de video y audio
®  Digitalizacion

®  Muestreo. Teorema de Nyquist



Tem
| |

Tem
| |

Cuantificacion

Codificacion

Efecto de Aliasing

Tipos de escaneo

Tamafio del video digital.

Sistema de color en video

Espacios de color YIQ y YCbCr

Chroma subsampling (submuestreo de color)
Video compuesto o por componentes

Television digital: caracteristicas

a 10: Audio digital
Audio digital

Caracteristicas

Intensidad

Frecuencia

Tono/Altura tonal

Timbre

Frecuencias de muestreo

Canales de audio

Tamario de la muestra

Equipacion

Mesas de mezclas (fisicas o virtuales) / Etapas de ganancia
Amplificadores / Etapas de potencia

Herramientas software audio

a 11: Formatos y conectores para medios audiovisuales. Difusion.
Estandares de codificacion, formatos de audio y video

Tipos de codecs: adquisicion, edicién y distribucion

Qué es un codec

Estandares de codificacion mas usados en la actualidad
Conectores de audio y video

Difusién de video digital en Internet

5.2. Practicas

Practica 1: Practicas de laboratorio



Practicas en forma de ejercicios sobre las explicaciones y contenidos teéricos tratados en clase

Durante las horas practicas de la asignatura el alumno recibira formacion sobre los aspectos tedricos vistos en clase
trabajando con el manejo de camara Réflex, software de retoque digital de la imagen y software de edicién no lineal.

El profesor podra plantear o no ejercicios que el alumno tendra que realizar y entregar para poder comprobar, en forma de
evaluacion continua, que el alumno ha adquirido los conocimientos.

Relacionado con:
® Bloque 1: Fotografia digital
® Tema 1: Conceptos especificos de la fotografia
® Tema 2: Aspectos tecnoldgicos de la fotografia
® Tema 3: Aspectos informaticos para la fotografia y el video
B Bloque 3: Postproduccion de imagen digital
® Tema 6: Conceptos de imagen digital
B Tema 7: Flujo de trabajo de imagen digital
" Bloque 4: Postproduccion de video y audio digital
® Tema 8: Introduccion al video digital
® Tema 9: Aspectos técnicos de la digitalizacion de video y audio
® Tema 10: Audio digital

® Tema 11: Formatos y conectores para medios audiovisuales. Difusion.

= Practica 2: Proyecto fotografico

Captura y edicién fotografica

El profesor propondra mediante un guion de practicas un trabajo fotografico determinado, que debera tomarse como guia por
el alumnado para la realizacién del mismo. En él se especificara ademas qué elementos se tendran en cuenta y con qué
importancia. Se evaluaran tanto aspectos teéricos como técnico-practicos.

La forma y fecha de entrega de este trabajo quedara especificada en el guion proporcionado por el profesor.
La copia de trabajos conllevara al suspenso del trabajo por parte de los individuos implicados.
El alumno debera obtener una calificacion superior o igual a 5 para poder realizar la evaluacion de la asignatura.

Relacionado con:
® Bloque 1: Fotografia digital
® Tema 1: Conceptos especificos de la fotografia
® Tema 2: Aspectos tecnoldgicos de la fotografia
® Tema 3: Aspectos informaticos para la fotografia y el video
® Bloque 2: Composicién Fotografica
® Tema 4: Partes de la imagen y elementos compositivos
® Tema 5: El encuadre, reglas de composicion y percepcién
B Bloque 3: Postproduccion de imagen digital

® Tema 6: Conceptos de imagen digital



Tema 7: Flujo de trabajo de imagen digital

= Practica 3: Proyecto de video

Captura y edicion de video

El profesor propondra mediante un guion de practicas un trabajo de video determinado, que debera tomarse como guia por el

alumnado para la realizacion del mismo. En él se especificara ademas qué elementos se tendran en cuenta y con qué

importancia Se evaluaran tanto aspectos teéricos como técnico-practicos.

La forma y fecha de entrega de este trabajo quedara especificada en el guion proporcionado por el profesor.

La copia de trabajos conllevara al suspenso del trabajo por parte de los individuos implicados.

El alumno debera obtener una calificacion superior o igual a 5 para poder realizar la evaluacion de la asignatura.

Relacionado con:

Bloque 4: Postproduccion de video y audio digital

Tema 8: Introduccion al video digital

Tema 9: Aspectos técnicos de la digitalizacion de video y audio
Tema 10: Audio digital

Tema 11: Formatos y conectores para medios audiovisuales. Difusion.

6. Actividades Formativas

Actividad Formativa Metodologia Horas
AF1: Exposicion tedrica / Clase magistral: exposicion de contenidos por parte de los 45.0
docentes.

AF2: Tutorias formativas y resoluciéon de dudas. 6.0
AF3: Resolucion de problemas / Seminarios / Aprendizaje orientado a proyectos / 45.0

Estudio de Casos / Exposicion y discusion de trabajos / Simulaciones / Practicas de
campo. Todas estas actividades requieren un trabajo en grupo reducido
supervisado por un docente.

AF4: Practicas de laboratorio / Practicas con ordenadores / Aula informatica / 24.0
Practicas en Platé TV / Practicas en Platé Radio / Laboratorio de idiomas /

Seminarios especializados. Todas estas actividades requieren un trabajo en grupo

reducido supervisado por un docente.

AF5: Trabajo auténomo del alumno. Estudio y preparacion de contenidos tedricos- 30.0
practicos. Trabajo individual consistente en lecturas, busquedas documentales,

sistematizacion de contenidos, estudio, estudio para la elaboracién de casos, casos

ABP, etc.

Totales 150,00

Presencialidad

100.0

100.0

100.0

100.0

0.0



7. Horario de la asignatura

https://www.um.es/web/estudios/grados/audiovisual/2025-26#horarios

8. Sistemas de Evaluacion

Identificador

Denominacion del instrumento
de evaluacién

Criterios de Valoracion Ponderacion

SE2

Informes escritos, trabajos y
proyectos: trabajos escritos,
portafolios con independencia
de que se realicen individual o
grupalmente

Criterio de valoracién 1: (Ponderacién 30%) 80.0

B El alumno debera superar un examen escrito.

B Seran susceptibles de entrar en el examen todos los
contenidos y conceptos que se haya explicado, tanto en
las clases tedricas, como en las sesiones practicas, asi
como los ejemplos analizados en clase. Los detalles
respecto al examen seran comunicados por el profesor

en el llamamiento de examen correspondiente.

®  El alumno debe aprobar esta parte al menos con un 5
para hacer media con las demas partes y superar la

asignatura.

Criterio de valoracién 2: Practicas fotograficas y
postprocesado (Ponderacién 10%)

B Esta practica se desarrollara en horas de practicas
docentes.

B Se realizaran individualmente.

B Se realizaran de 2 a 4 ejercicios en clase sobre técnica
fotografica, composicion, revelado digital y
postprocesado digital.

Criterio de valoracion 3: Proyecto fotogréfico (Ponderacion

20%)

B Esta practica se desarrolla fuera de las horas de
practicas docentes, dentro de las horas contempladas

como trabajo auténomo del alumno.

B Debera ser realizado por grupos (cuyo nimero minimo
y maximo de componentes sera determinado por el
profesor).

® | os alumnos entregaran el material fotografico y
proyecto de retoque digital junto con una
documentacion explicativa donde se justifique los


https://www.um.es/web/estudios/grados/audiovisual/2025-26#horarios

SE3

SE4

Presentacion publica de
trabajos: exposicion de los
resultados obtenidos y
procedimientos necesarios
para la realizacion de un
trabajo, asi como respuestas
razonadas a las posibles
cuestiones que se plantee
sobre el mismo.

Procedimientos de observacion
del trabajo del estudiante:
registros de participacion, de
realizacion de actividades,

elementos tenidos en cuenta en la realizacion del
trabajo. Se evaluara tanto la parte técnica usada como

la relacion con la parte tedrica.

El material entregado debera tener una calidad
aceptable en cuanto a nitidez y forma. Cualquier trabajo
que no cumpla dichas condiciones implicara el
suspenso de la asignatura.

Todas las condiciones de tiempo y forma, asi como
informacion a entregar seran indicados por el profesor a
través de un documento en Aula Virtual de la asignatura

y son de obligado cumplimiento para la evaluacion.

Se debe obtener un minimo de un 5 en esta practica

para aprobar la asignatura.

Criterio de valoracién 4: Proyecto de video (Ponderacién
20%)

Esta practica se desarrolla tanto en horas de docencia

como fuera de las horas de practicas docentes.

Debera ser realizado por grupos (cuyo nimero maximo
de componentes sera determinado por el profesor)

El grupo entregara un proyecto de video realizado en la
aplicacion indicada por el profesor junto con una
documentacion explicativa donde se justifique los
elementos tenidos en cuenta en la realizacion del

trabajo.

Se evaluara tanto la parte técnica usada como la
relacion con la parte teodrica.

Todas las condiciones de tiempo y forma, asi como
informacion a entregar seran indicados por el profesor a
través de un documento en Aula Virtual de la asignatura

y son de obligado cumplimiento para la evaluacion.

Se debe obtener un minimo de un 5 en esta practica
para aprobar la asignatura.

Criterio de valoracion 1: Exposicion Proyecto fotografico
(Ponderacién 10%)

Exposicion publica del proyecto fotografico realizado.

Contestacion de preguntas por parte del profesor sobre
los aspectos compositivos y técnicos del proyecto
abordado, asi como la planificacion del mismo.

Criterio de valoracion 1: Realizacién de test interativos en
clase (Ponderacion 5%)

10.0

10.0



cumplimiento de plazos, B Al finalizar cada tema de la asignatura, se realizara un
participacion en foros. test con la herramientao Wooclap (o similar) en el que
se pondran a prueba los conocimientos durante la

clase.

B Se valorara la participacion en estas actividades
proporcionalmente al nimero de ellas.

B Esta parte hara media con el resto de partes sin tener
ningun requisito de tener una nota minima para dar por
aprobada la parte y la asignatura. Si el o la estudiante
no puede seguir este proceso de evaluacion continua
por circunstancias sobrevenidas debidamente
justificadas, tendra derecho a realizar una prueba
escrita para evaluar esta parte que sera realizada

conjuntamente con el examen escrito de la asignatura.

Criterio de valoracién 2: Asistencia a jornadas y seminarios
(Ponderacién 5%)

® El profesor o profesora propondra la asistencia a
jornadas y seminarios relacionados con el contenido de
la asignatura.

B Su asistencia se evaluara proporcionalmente al nimero
de estas actividades.

9. Fechas de examenes

https://www.um.es/web/estudios/grados/audiovisual/2025-26#examenes

10. Resultados del Aprendizaje
Capacidad y habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas en las diferentes fases del proceso audiovisual
Capacidad y habilidad para utilizar los sistemas y recursos informaticos, y sus aplicaciones interactivas

Capacidad para buscar, seleccionar y sistematizar cualquier tipo de documento audiovisual en una base de datos utilizando
métodos digitales

Capacidad en el manejo de técnicas infograficas

11. Bibliografia
Grupo: GRUPO 1

Bibliografia basica


https://www.um.es/web/estudios/grados/audiovisual/2025-26#examenes

No constan

Bibliografia complementaria

B Adelman, K., (2005). Como se hace un cortometraje. Madrid: Ma Non Troppo.

®  Adobe Premiere Pro CS6 (2012) : [libro de formacién oficial de Adobe Systems] / [traductor, Francisco José Salcedo Sotocal.
Editorial: Madrid : Anaya Multimedia, DL 2012.

®  Almendros, N., (1996), Dias de una camara, Barcelona: Ed. Seix Barral. AGOTADO

®  Alten, S.R., (2008), El sonido en los medios audiovisuales. Madrid: Escuela de cine y video.

®  Anderson, J., (2012). De aspirante a cineasta. Barcelona: Anaya.

® Bernal, F., (2003), Técnicas de iluminacion en fotografia y cinematografia. Barcelona: Omega.

B Blacker, I. R. (1993). Guia del escritor de cine y televisién. Pamplona: Ediciones Universidad de Navarra.

® Block, B., (2008). Narrativa visual. Creacion de estructuras visuales para cine, video y medios digitales. Ed Omega.

® Bou Bauzd, G., (2003), El guidon multimedia. Madrid: Anaya Multimedia.

B Carriere, J. C. y Bonitzer, P., (1991), Practica del guion cinematografico. Barcelona: Paidos.

® Chessa, A., (2014), Alfabeto Angelopoulos, Madrid: Circulo de Bellas Artes.

B Cooper, P. y Dancyger, K., (2008), El guién de cortometraje. Madrid: IORTV.

®  Eisenkolb, K. y Weickardt, H. (1995). PC y video. Barcelona: Marcombo.

®  Fernandez Diez, F. y Martinez Abadia, J., (1999), Manual basico de lenguaje y narrativa audiovisual. Barcelona: Paidos.

®  Figgis, M., (2008). El cine digital. Madrid: Alba Editorial.

® Freeman, M. (2013) La mente del fotégrafo : pensamiento creativo para hacer mejores fotografias. Editorial Blume, 2013

®  Gonzalez Pertusa, F., (2001), Diccionario técnico de expresiones audiovisuales, Murcia: Diego Marin Librero-Editor.

B J. Lindenmuth, K., (2011). Cémo hacer documentales. Madrid: Acanto.

® Kamps, H. J (2013). Las reglas de la fotografia y cuando romperlas. Editorial: Blume 2013.

B Katz, S. D. (1992). Plano a plano. De la idea a la pantalla. Ma-drid: Plot Ediciones.

® Langford, M. J., (2010), Basic Photography. Barcelona: Omega.

®  [angford, M. y Bilissi, E., (2009), Tratado de fotografia. Barcelona: Omega.

® Llorens, V. (1993). Principios de la tecnologia del video. Valencia: Nau Llibres.

®  Martinez Abadia, M., (2008) Introduccion a la tecnologia audiovisual. Barcelona: Paidds.

®  Martinez Rodriguez, J.C. (2003). Panoramica del cortometraje en Espafia, ¢un futuro digital?. En Ceron, J.F. (editor), Afios

de corto. Apuntes sobre el cortometraje espafol desde los noventa (pp. 15-32). Murcia: Universidad de Murcia.

®  Martinez Rodriguez, J.C. (2004). Guia del cortometraje en Espafia. Murcia: Instituto de la Juventud Region de Murcia.

®  Martinez Abadia, M., (2009), Manual basico de tecnologia audiovisual y técnicas de creacion, emision y difusion de

contenidos. Barcelona: Paidos.

" Mc Kee, R., (2002), El guion. Sustancia, estructura, estilo y principios de la escritura de guiones. Barcelona: Alba.

®  Millerson ,G., (2008) lluminacion para televisiéon y cine. Madrid: RTVE Instituto.

®  Most, Jacob (1994). Asi se crean guiones. Barcelona: Cims.
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https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=613439.titn.
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https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=583465.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=727777.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=546066.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=358715.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=584588.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=648177.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=450199.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=694823.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=578341.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=647966.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=661504.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=351982.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=592946.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=647560.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=499006.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=616370.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=526306.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=585419.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=385179.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=344969.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=344969.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=410262.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=605088.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=605088.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=550627.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=442035.titn.

® Raimondo Souto. H. M., (2003), Manual del cdmara de cine y video. Madrid: Céatedra. Signo e imagen.

®  Ruiz Martinez, A. et al. (2017): Informatica basica para universitarios Editorial: Universidad de Murcia

® Rumsey, F. y McCormick, T., (2009), Sonido y grabacion. Introduccion a las técnicas sonoras. Madrid: IORTV.

® Shenk, S.y Long, B., (2012), Manual de cine digital. Barcelona: Anaya.

® Verntallat, J. (2012) Video digital. Editorial: Madrid : Tikal.

B Villain, D., (1997), El encuadre cinematografico. Barcelona: Paidos.

" Wyatt, H. y Amyes, T. (2005). Postproduccion de audio para TV y cine. Guipuzcoa: Escuela de cine y video de Andoain.

® Yewdall, D. L. (2008). Uso practico del sonido en el cine. Madrid: Escuela de cine y video.

12. Observaciones

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE
Esta asignatura se encuentra vinculada de forma directa con los Objetivos de Desarrollo Sostenible n® 12, Produccién y consumo

responsable.

OTRAS OBSERVACIONES
" Los profesores suministraran las transparencias expuestas en clase. Esto no debe fomentar al alumno a dejar de asistir a las

clases, ya que lo expuesto en las transparencias esta resumido e incompleto. Faltan detalles, ejemplos y explicaciones
adicionales que son de gran importancia y que sélo se dicen en clase, y que podrian ser preguntados en el examen tedérico
de la asignatura.

B Se recuerda que el medio oficial de comunicacion es el correo electrénico y mensajes del Aula Virtual. Cualquier informacion
comunicada por este medio tiene un caracter oficial, tal como contempla el Reglamento de la Universidad de Murcia por el
que se regulan las notificaciones electrénicas obligadas https://sede.um.es/sede/normativa/reglamento-de-notificaciones-

electronicas-obligatorias/pdf/15339.pdf

® Durante fines de semana, dias festivos y periodos de vacaciones no se atenderan consultas de ningun tipo en Aula Virtual ni
correo electronico.

® | a Matricula de Honor implica un rendimiento excepcional de un alumno, por tanto solo podra ser considerada a partir de una
nota global de 9,0. En todo caso dicha decision sera competencia exclusiva del profesor/a de la asignatura.

®  No se guardan calificaciones de ninguna practica cuando se suspende la asignatura para el curso siguiente. Se guardan las
notas hasta la convocatoria de enero. El alumno que suspenda la asignatura en enero tendra que repetir todo.

® | a nota del examen escrito se conservara durante las convocatorias de un mismo curso, es decir, hasta la convocatoria de

enero. Si no se supera la asignatura en enero se debera repetir el examen.

" El plagio de cualquier parte de los ejercicios supone una calificacion de cero puntos en la evaluacion de toda la asignatura y
puede dar lugar a acciones de caracter disciplinario ante la autoridad académica.

" Esta expresa y totalmente prohibida la grabacion de audio y/o video por parte del alumnado de las clases o partes de las
mismas sin el consentimiento expreso y por escrito de los profesores. En caso de no respetar esta prohibiciéon expresa, se
tomaran cuantas medidas académicas, disciplinarias y también legales sean necesarias contra los responsables, incluso la
denuncia judicial por uso ilegitimo de la imagen e intromision.

® Las presentaciones audiovisuales que en esta asignatura los profesores elaboren para sus clases y utilicen en ellas son para
su uso exclusivo en las mismas. Su captacién (en foto o video) por cualquier procedimiento sin autorizacion expresa dara
lugar al suspenso de toda la asignatura, medidas disciplinarias académicas y podra ser denunciado por atentar contra la
propiedad intelectual del trabajo de los docentes.


https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=422599.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=673310.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=583467.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=683196.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=649978.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=584596.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=700107.titn.
https://alba.um.es/cgi-bin/abnetcl?ACC=DOSEARCH&xsqf99=583466.titn.
https://sede.um.es/sede/normativa/reglamento-de-notificaciones-electronicas-obligatorias/pdf/15339.pdf
https://sede.um.es/sede/normativa/reglamento-de-notificaciones-electronicas-obligatorias/pdf/15339.pdf

Informacion sobre propiedad intelectual

Las obras puestas a disposicion en esta intranet estan protegidas por el derecho de autor, y su reproduccion y comunicacion
publica se han realizado bajo la autorizacién prevista en el articulo 324 de la Ley de Propiedad Intelectual. Cualquier
reproduccion, distribucion, transformacion y comunicacion publica en cualquier medio y de cualquier forma, fuera del alcance de
dicha autorizacion, deberan ser objeto de una licencia especifica.

En cada fragmento reproducido se tiene que hacer constar el titulo de la obra y nombre de los titulares de derechos, (autor, editor,
traductor,...) segun la pagina de créditos, afio de la edicion, ISBN, o ISSN si fuera una publicacion periddica y, en este caso, el
numero de la misma.

No esta permitido suprimir o alterar los datos de identificacion de las obras reproducidas digitalmente, asi como su forma 'y
contenido.

NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

Aquellos estudiantes con discapacidad o necesidades educativas especiales podran dirigirse al Servicio de Atencion a la
Diversidad y Voluntariado (ADYV - https://www.um.es/adyv) para recibir orientacion sobre un mejor aprovechamiento de su
proceso formativo y, en su caso, la adopcién de medidas de equiparacion y de mejora para la inclusion, en virtud de la Resolucion
Rectoral R-358/2016. El tratamiento de la informacion sobre este alumnado, en cumplimiento con la LOPD, es de estricta
confidencialidad.

REGLAMENTO DE EVALUACION DE ESTUDIANTES

El articulo 8.6 del Reglamento de Evaluacion de Estudiantes (REVA) prevé que "salvo en el caso de actividades definidas como
obligatorias en la guia docente, si el o la estudiante no puede seguir el proceso de evaluacién continua por circunstancias
sobrevenidas debidamente justificadas, tendra derecho a realizar una prueba global".

Se recuerda asimismo que el articulo 22.1 del Reglamento de Evaluacion de Estudiantes (REVA) estipula que "el o la estudiante
que se valga de conductas fraudulentas, incluida la indebida atribucién de identidad o autoria, o esté en posesién de medios o
instrumentos que faciliten dichas conductas, obtendra la calificacion de cero en el procedimiento de evaluacion y, en su caso,
podra ser objeto de sancion, previa apertura de expediente disciplinario".

Universidad de Murcia - ATICA


https://www.um.es/adyv/
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