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1. Identificacion

1.1. De la Asignatura

UNIVERSIDAD DE

MURCIA ({

Curso Académico

2016/2017

Titulacion

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA y PROG
CONJUNTA DE ESTUDIOS OFICIALES GRADO
MATEMATICAS Y GRADO ING. INFORMATICA

Nombre de la Asignatura

DISENO Y ESTRUCTURA INTERNA
DE UN SISTEMA OPERATIVO

Caodigo 3866
Curso CUARTO y QUINTO(IC)
Caracter OPTATIVA
N.° Grupos 2
Créditos ECTS 6
Estimacién del volumen de trabajo del alumno 150

Organizacién Temporal/Temporalidad

1° Cuatrimestre y 1° Cuatrimestre(IC)

Idiomas en que se imparte

ESPANOL

Tipo de Enseflanza

Presencial

1.2. Del profesorado: Equipo Docente

Coordinacion [Area/Departamento

INGENIERIA Y TECNOLOGIA DE COMPUTADORES

de la asignatura |Categoria

PROFESORES TITULARES DE UNIVERSIDAD

JUAN PIERNAS [correo
CANOVAS Electronico /
Grupo:1y2  [pagina web /

Tutoria electrénica

piernas@um.es
http://ditec.um.es/personal/2

Tutorfa Electrénica; Si
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UNIVERSIDAD DE

MURCIA

Teléfono, Horario y
Lugar de atencion

al alumnado

Duracién Dia Horario Lugar

Primer Martes 10:15- 12:15 868887657,
Cuatrimestre Facultad de
Informética

B1.3.058
Primer Jueves 15:30- 16:30 868887657,
Cuatrimestre Facultad de
Informética

B1.3.058
Segundo Martes 10:15- 13:15 868887657,
Cuatrimestre Facultad de
Informética

B1.3.058

2. Presentacion

Los objetivos formativos de esta asignatura son:

» Conocer las diversas posibilidades que existen a la hora de disefiar un sistema operativo.

« Comprender el funcionamiento de distintas técnicas avanzadas para la construccion eficiente de los

diferentes subsistemas de un sistema operativo: procesos, memoria, ficheros, E/S y seguridad.

« Comprender el disefio y el funcionamiento de un sistema operativo microkernel.

« Conocer las peculiaridades de los sistemas operativos que se ejecutan en entorno multiprocesador.

» Ser capaces de aprovechar los conocimientos adquiridos para mejorar el rendimiento de un sistema

operativo.

» Ser capaces de modificar, o afiadir, componentes de un sistema operativo.

« Ser capaces de disefiar e implementar software de sistema.
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Esta asignatura es una continuacion natural de la asignatura Ampliacién de Sistemas Operativos de 3° curso
ya que desarrolla en profundidad muchos de los contenidos que se ven en ella. Ademas, introduce nuevos
conceptos y mecanismos avanzados, especialmente, aquellos relacionados con el disefio y la implementacion

eficiente de un sistema operativo.

La asignatura permite al alumno comprender el funcionamiento de algunos de los mecanismos internos mas
importante de los sistemas operativos actuales, como la organizacion interna de los distintos bloques de un
sistema operativo, la optimizacion de los sistemas de ficheros, la implementacion de distintos mecanismos

de planificacidn de procesos, la implementacion del sistema de seguridad, siempre desde la perspectiva del
disefiador de un sistema operativo. Este conocimiento le ayudara a analizar mejor el comportamiento de un
sistema operativo, detectar posibles problemas de rendimiento y buscar soluciones, aspectos que se veran en
la asignatura Administracion Avanzada de Sistemas Operativos. Todo ello prepara al alumno para desempefiar
adecuadamente distintas actividades profesionales, como administrador de sistemas, administrador de

servidores de Internet, administrador de redes, etc.

Por ultimo, la asignatura también persigue que el alumno desarrolle algunas capacidades transversales que le
pueden ser Utiles en su vida profesional, como la preparacion y realizacion correctas de una exposicion oral y el

andlisis critico de documentos cientificos.

3. Condiciones de acceso a la asighatura

3.1 Incompatibilidades

3.2 Recomendaciones

Es fundamental que el alumno haya cursado con éxito las asignaturas Introduccion a los Sistemas Operativos,
Ampliacion de Sistemas Operativos y Programacion Concurrente y Distribuida. Asimismo, es aconsejable que

haya superado varias asignaturas de programacion y de arquitectura de ordenadores en cursos anteriores.

4. Competencias

4.1 Competencias Basicas

- CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.
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- CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (hormalmente
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

- CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

4.2 Competencias de la titulacién

- CEIll1: Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito
de la ingenieria en informatica que tengan por objeto la concepcién, el desarrollo o la explotacion de
sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas.

- CEIll2: Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de
acuerdo con los conocimientos adquiridos.

- CEIlI3: Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y
seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas, asi como de la informacién que gestionan.
- CEll4: Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y
la ejecucién de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

- CEIll6: Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o
distribuidas integrando hardware, software y redes.

- CEIl7: Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de

la profesidn de Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de
obligado cumplimiento.

- CEII8: Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo
de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a
nuevas situaciones.

- CEI9: Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.
Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de
Ingeniero Técnico enlnformatica.

- CEII10: Conocimientos para la realizacién de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones,
estudios, informes, planificacién de tareas y otrostrabajos analogos de informatica.

- CEIll11: Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

- 1C2: Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y
optimizar el software de dichos sistemas.

- IC3: Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y
distribuidas, asi como desarrollar y optimizar software de para las mismas.

- IC4: Capacidad de disefar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

- IC5: Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software mas adecuadas
para el soporte de aplicaciones empotradas y de tiempo real.

4.3 Competencias transversales y de materia

5. Contenidos

TEMA 1. Disefio de Sistemas Operativos
TEMA 2. Arquitectura de sistemas operativos

TEMA 3. Gestion avanzada de procesos
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TEMA 4. Gestion avanzada de memoria
TEMA 5. Sistemas de ficheros avanzados
TEMA 6. Gestion avanzada de E/S

TEMA 7. Seguridad y proteccién avanzada

PRACTICAS

Practica 1. Practicas de la asignatura: Global

Al iniciar el curso se propondran a los alumnos una 0 mas practicas relacionadas con los conceptos vistos
en teoria. El entorno de desarrollo serd Linux. Las practicas consistiran en realizar modificaciones a partes
del nucleo de Linux o bien en afadir nuevas funcionalidades al mismo, bien directamente, bien a través de
tecnologias como FUSE o similares.

6. Metodologia Docente

Actividad Horas Trabajo Volumen
Metodologia
Formativa Presenciales| Autonomo | de trabajo
Clase magistral 30 10 40
Trabajos de
6 24 30
investigacion
Practicas 20 40 60
Examen de teoria 4 16 20
Total 60 90 150

7. Horario de la asignatura
http://www.um.es/web/informatica/contenido/estudios/grados/informatica/2016-17#horarios

http://www.um.es/web/matematicas/contenido/estudios/grados/pes/2016-17#horarios
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8. Sistema de Evaluacion

Métodos /

Instrumentos

Examen de teoria

Criterios de Valoracion

La parte tedrica se evalGa con un Unico examen tipo test que el alumno realizara de formal

individual

Ponderacion

0,25

Métodos /

Instrumentos

Proyecto de practicas

Criterios de Valoracion

Se propondran varias préacticas de las cuales el alumno tendr4 que realizar una. Para lal
evaluacion el alumno tendra que entregar un proyecto de programaciéon (memoria y codigo
fuente) y pasar una entrevista personal, la cual determinara la nota final de la préactica. En la|
nota se tendran en cuenta, entre otros aspectos, la documentacion entregada y la correccion
del codigo. Las préacticas se pueden realizar individualmente o en grupos de dos personas. En

ningun caso se admitirdn grupos de tres o0 mas personas.

Ponderaciéon

0,50




GUIA DE LA ASIGNATURA DE GRADO "DISENO Y ESTRUCTURA UNIVERSIDAD DE
INTERNA DE UN SISTEMA OPERATIVO" 2016/2017 MURCIA

Métodos / Trabajo de investigacion

Instrumentos

Criterios de Valoracion|El trabajo de investigacion consiste en trabajar sobre un tema propuesto por el propio
alumno o por el profesor. El alumno tendra que hacer algunas de las siguientes actividades:

documentacion, andlisis de posibles ventajas e invoncenientes, y evaluacion si fuese posible.

Para evaluar esta parte, el alumno debera redactar un documento explicativo sobre el tema Y]
hacer una presentacion en clase de dicho tema. Para determinar la nota, se tendra en cuenta lal

calidad tanto del documento como de la presentacion.
En el documento, los alumnos tendran que reflejar los siguientes aspectos (la lista es orientatival
ya que los detalles concretos dependeran del tema tratado):
¢ Un resumen inicial del trabajo realizado.
¢ Una introduccion de aquellos conceptos que sean necesarios para entender la memoria.
e Descripcién y estudio comparativo de las distintas alternativas existentes.
» Explicacion de como poner en marcha el software analizado.
« Ejemplos de prueba que pongan de manifiesto los puntos fuertes y débiles de cadal

alternativa analizada, etc.

En las presentaciones, se valorara la organizacion de la exposicion, la capacidad de mostrar los
aspectos mas interesantes, la duracion de la exposicion (si esta ajustada o no al tiempo dado),

etc.

Los trabajos de investigacion son exclusivos e individuales, es decir, dos 0 mas alumnos no

podran realizar un mismo trabajo y el trabajo tendra que ser realizado por una Unica persona.

Ponderacion 0,25

Fechas de examenes

http://www.um.es/web/informatica/contenido/estudios/grados/informatica/2016-17#examenes
http://www.um.es/web/matematicas/contenido/estudios/grados/pes/2016-17#examenes

9. Bibliografia

Bibliografia Basica
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IE William Stallings. « Operating Systems: Internals and Design Principles », 72 edicion. Prentice
Hall, 2012.
E David A. Solomon, Mark E. Russinovich y Alex lonescu. «Windows Internals». Microsoft Press, 52
edicion, 2012.

@ Robert Love. «Linux Kernel Development». 32 edicion, Addison-Wesley, 2010.

Bibliografia Complementaria

@ Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, Greg Gagne. «Operating System Concepts». John Wiley
& Sons, 82 edicién, 2009.

E Andrew S. Tanenbaum y Albert S. Woodhull. «Operating Systems. Design and Implementation».
Prentice Hall, 32 edicién, 2006.

@ Andrew S. Tanenbaum. «Sistemas Operativos Modernos». Prentice Hall, 32 edicién, 2009.

@ Gary Nutt. «Sistemas Operativos». Addison Wesley, 32 edicién, 2004.

E Claudia Salzberg Rodriguez, Gordon Fischer y Steven Smolski. «The Linux Kernel Primer».

Prentice Hall, 2005.

10. Observaciones y recomendaciones

La nota final de la asignatura se obtendra de la media ponderada de las notas obtenidas en: la lectura y
exposicion de los articulos de investigacion (25%), el proyecto de programacién (50%) y el examen de teoria
(25%). Cada parte se calificara con una nota de 0 a 10. No hay nota minima en ninguna parte, es decir, la
media ponderada se calculard incluso cuando la nota obtenida en una parte sea inferior a 5 o aunque el alumno
no presente una parte (en este caso, a la hora de calcular la media, la nota de esta parte sera 0).

La calificacion en el acta sera:
» Aprobado, notable, sobresaliente o matricula de honor, lo que corresponda en cada caso, cuando la nota
media sea igual 0 mayor que 5.

* No presentado, cuando la nota media sea inferior a 5 y el alumno haya obtenido 5 0 mas en cualquiera

de las partes presentadas.
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* Suspenso, cuando la nota media sea inferior a 5 y el alumno haya obtenido menos de 5 en alguna de las

partes presentadas.
A continuacién, se muestran algunos ejemplos de calificaciones:
» Un alumno aprobara la asignatura con un 5 si s6lo presenta el proyecto de programacioén y obtiene un
10.

« Un alumno aprobara la asignatura con un 5,5 si obtiene un 9 en el proyecto de programacién y en el
articulo de investigacién obtiene un 4.
e Un alumno aparecera en el acta como "no presentado” si solo entrega el proyecto de programacion y

obtiene un 6.

« Un alumno aparecerd en el acta como "suspenso" con un 3,75 si obtiene un 6 en el proyecto de
programacion y, ademas, presenta su trabajo sobre un articulo de investigacién y obtiene un 3, ya que la

media es inferior a 5y no ha llegado al 5 en una de las partes entregadas.

La nota obtenida en cualquiera de las partes se guardara hasta la convocatoria de julio.




